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Kapitola 1
Uvod

Dékujeme Vam, ze jste si vybrali ovladac osvétleni Cuety. Tato prirucka pojed-
nava o nastaveni hardwaru a softwaru a programovani Vasi svételné show.

1.1 Systém

Systém Cuety se skladd z hardwaru LPU a aplikace Cuety. Tato aplikace je k
dispozici pro iOS a Android, stejné jako Windows, MacOS a Ubuntu Linux.
Aby mohla LPU a aplikace komunikovat, musite sami zajistit pristupovy bod
Wi-Fi. Systém muzete rozsitit také spusténim aplikace “Remote App” (Aplikace
dalkového ovlddani) v telefonu. Viz obrazek 1.1.

Obrézek 1.1: Systém



1.2 Hardware

Hardwarové zarizeni LPU je mozkem vaseho systému Cuety. Tato krabicka se
stard o veskery vypocet urovni DMX, nacasovani cue a FX engine. Proto jsou
vSechny informace o “patch” (pridanych svétlech) a cues uloZeny v tomto zaii-
zeni. Samotna aplikace je svym zplisobem jen uzivatelské rozhrani. To znamen4,
ze i kdyz je komunikace mezi LPU a aplikaci prerusena, naptiklad kvuli pro-
blému s Wi-Fi, vase show bude pokracovat.

To také znamend, Ze pokud pouzivite LPU pro osvétleni v pevné instalaci,
musite pripojit Remote App pouze tehdy, chcete-li zménit jinou barvu. Pokud
neni pripojen k aplikaci, LPU bude pokracovat ve spusténi aktualné aktivnich
cues.

1.3 Ukladani dat do paméti

Tato prirucka popisuje, jak nakonfigurovat LPU a naprogramovat playbacky,
cues atd. Cuety App se pouziva pro ipravu téchto elementi. Po provedeni zmén
se tyto zmeény ulozi primo do paméti RAM jednotky LPU a programovani bude
mit pfimy vliv na chovani jednotky. Pamét RAM je vSak nestdla a jeji obsah
se ztrati béhem energetického cyklu. Z tohoto divodu LPU zkopiruje vSechny
zmény v paméti RAM do své vnitini paméti flash. Flash pamét si uchova svéd
data, i kdyz neni napajena. Po spusténi nacte LPU vsechna sva data zpét z flash
paméti.

Tento proces kopirovani paméti je provadén automaticky jednotkou LPU a uzi-
vatel by se jim nemél znepokojovat. Nicméné, uzivatel by mél brat na zfetel to,
ze po provedeni zmény by jednotce mél byt poskytnut ¢as na provedeni kopie,
aby zablikala. Zpravidla neodpojujte .

1.4 LPU-1 vs LPU-2

LPU je k dispozici ve dvou verzich, LPU-1 a LPU-2. Rozdil mezi témito dvéma
jednotkami je v tom, ze LPU-2 mé dalsi moznosti pfipojeni k externim systé-
mum. Pouze LPU-2 m& podporu pro protokoly OSC, TCP, UDP a HTTP, coz
je velmi vhodné pro integraci do permanentnich systému. Piiloha A podrobné
popisuje pripojeni LPU-2.



LPU-1 LPU-2

Market Zabavni primysl Instalace
DMX kandly 512 512
Fixtures 64 64
Sub-fixtures - -
Playbacks 64 64
Pocet Cues na Playback 48 48
FX FX Generator ano ano
Personality Files 3500+ 3500+
Art-Net ano ano
sACN ano ano
0SC - ano
UDP - ano
TCP - ano
HTTP - ano
Webové rozhrani - ano

Webové rozhrani LPU-2 je pouze pro ¢teni. Je to uzitecné pro kontrolu stavu
zafizeni a monitorovani prichozich a odchozich sitovych zprav. Webové rozhrani
neumoznuje upravu LPU-2.

1.5 Aplikace

Hlavni aplikaci je Cuety App, urcena pro tablety. Tato aplikace vam umozni vy-
tvorit patch (seznam zat{zeni, kterd ovldddte), programovat cues a FX a ovladat
prehravani jako ziva svételna konzole.

Obrézek 1.2: Aplikace Cuety a Cuety Remote



Cuety Remote App (vpravo) je praktickd v situacich, kdy neni potfeba upravo-
vat vSechny podrobnosti vasi svételné show. Nékdy potrebujete pouze jednodu-
chy zptsob vybéru mezi predem naprogramovanymi cues. V takovém pripadé
muzete pouzit Remote App uréenou pro telefony.

Remote App je také vhodnd pro sdileni s dalsimi uzivateli, ktefi maji mensi
opravnéni; aplikace totiz témto uzivatelim nepovoli zddné zmény v cues nebo
patch.

B Google Play [ |

My apps

Cuety (Beta)
““““ ‘Visual Productions BV Video Players & Editors
Famy o seas
o chooe

Iy
v
1

(a) i0S
(b) Android

Obréazek 1.3: App stores

Obé aplikace jsou k dispozici pro iOS a Android a lze je ziskat prostfednictvim
Apple App Store a Google Play. Viz obrazek 1.3.



Software Cuety a Cuety Remote je také k dispozici na operacnich systémech
Windows, macOS and Ubuntu Linux. Tyto verze si muzete stdhnout z http:
//www.visualproductions.nl/downloads/ (figure 1.4). Mé&jte na paméti, ze
aplikace Cuety je urcena pro tablet; zobrazeni na vysku vyzaduje obrazovku s

VISUAL

Software Manuals Datasheet Brochure
VMANAGER 1.4.45 (MACOS)
KIOSC 1.08 (MACOS)

CUETY 1.1 (MACOS)
CUELUXPRO 1.4.47 (MACOS)

Obréazek 1.4: Download page

vyskou minimalné 1080 pixeld.

1.6 Co naleznete v baleni?

LPU baleni obsahuje nasledujici polozky (viz obrazek 1.5):

LPU

Ethernet kabel

Zdroj napéajeni

4x mezinarodni zastrcka

Info karta
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http://www.visualproductions.nl/downloads/
http://www.visualproductions.nl/downloads/

Obrazek 1.5: LPU box contents

1.7 Verze

V dobé psani této prirucky byla aplikace Cuety dostupna ve verzi 1.14, aplikace
Cuety Remote ve verzi 1.09 a firmware LPU ve verzi 1.25.

1.8 Dalsi Pomoc

Pripravili jsme pro vas nékolik instruktaznich videi na nasem YouTube kandlu
(obrazek 1.3) na adrese http://youtube.com/c/visualproductionsbvhaarlem.
Tyto navody se zabyvaji nastavenim sité, programovanim cues, stahovanim per-
sonality files, upgradovanim firmwaru atd.
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http://youtube.com/c/visualproductionsbvhaarlem

VvVisuRAL

P R O D UETIOnNS

=wvisuae  Visual Productions B.V.

193 subseribers

HOME VIDEOS PLAYLISTS CHANNELS DISCUSSION ABOUT Q

Uploads PLAY ALL

Cuety - User.personality file Cuety - Patching B-Station stand-alone (DE) B-Station stand-alone (EN)
maing 21K views - 2years ago 210 views - 2 years ago 676 views - 2 years ago
203 views - 6 months ago s

cc

Cuety - Firmware upgrade Cuety - Network Setup Cuety - Importing Cuety - Programming Cues
15K views - 3 years ago 31K views - 3years ago Personaltties 75K views - 3 years ago
& & 31K views + 3yearsago .

cc

Obréazek 1.6: YouTube channel

Pokud mate dalsi dotazy, navstivte prosim nase online férum na adrese: http://
forum.visualproductions.nl/forum/ kde ziskate dalsi technickou podporu.
Viz obréazek 1.7.
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http://forum.visualproductions.nl/forum/
http://forum.visualproductions.nl/forum/

FEviISuUAL

Jilder & Persanality file requ v
ty &LPU o
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salDMX & Canvix 70 ost
18104 " 9433 Members i Manuguy Laesi Member g6
Visual Productions forum - Info Center

Obrézek 1.7: Forum
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Kapitola 2

Protocols

LPU-1 a LPU-2 podporuji vystup DMX prostrednictvim 3-pélového XLR ko-
nektoru na zatizeni. Art-Net a vystup sACN lze také povolit pro prenos dat
DMX pres sit. Nasledujici kapitola vysvétli, co tyto t¥i protokoly jsou. LPU-1 a
LPU-2 podporuji 1 universe, ktery lze soucasné vysilat prostiednictvim DMX|
ArtNet a sACN. Je dulezité védét, ze je zde podporovan pouze vystup.

2.1 DMX-512

DMX-512 je standardni komunikac¢ni protokol pro jevistni osvétleni. Jedna sif
DMX obsahuje 512 kanali, které se nazyvaji "universe”. Kazdé osvétlovaci zari-
zeni pripojené k tomuto universe bude pouzivat jeden nebo vice z téchto kanala.
Na samotném osvétlovacim zafizeni lze nastavit adresu DMX. Tato adresa od-
povida prvnimu kandlu, ktery bude toto zafizeni poslouchat.

Jak je vidét na obrazku 2.1, jednoduché RGB svétlo muze pouzivat 3 kandly.
Nastaveni tohoto svétla na DMX adresu 1 bude znamenat, ze prvni tii kanaly
universe ovladaji cervené, zelené a modré hodnoty tohoto svétla. Kdyz pridate
druhé svétlo RGB, obvykle by bylo nastaveno na dalsi bezplatnou adresu. V
tomto ptipadé by to byla adresa 4. Poté poslouchd kanély 4, 5 a 6 pro éervenou,
zelenou a modrou.

14



Obrazek 2.1: DMX priklad

Kolik kanalt pouzivd osvétlovaci zafizeni, bude vzdy zaviset na vyrobci / mo-
delu. Svétlo mize mit ¢asto rizné provozni rezimy. Napriklad jednoduché svétlo
RGB mize mit 3kandlovy rezim, kde pouziva 3 kandly pro ¢ervenou, zelenou
a modrou. Mize vsak mit ¢tyrkanalovy rezim pro cervenou, zelenou, modrou a
intenzitu. Mozna ma dokonce 5kanélovy rezim, ktery pridava kanal pro strobo-
skop. Informace o DMX a provoznich rezimech jsou obvykle uvedeny v prirucce
osvétlovaciho zafizeni.

Pro kabeldaz DMX se doporucuje pouzit stinény krouceny parovy kabel. Kabel
by mél byt zakonéen odporem 120 Ohm.

DMX-512 je velmi tispésny protokol ovSsem s nékolika omezenimi. Maximélni
pocet pripojenych zafizeni je omezen na 32 a vSechna musi byt pfipojena v
topologii sbérnice, kterd mé pies kazdé zafizeni jeden kabel. Kabel DMX-512
by déle nemél byt delsi nez 300 metru.

2.2 Art-Net

Protokol Art-Net primérné prendsi data DMX-512 pres Ethernet. Velka sitka
pasma ethernetového piipojeni umoznuje Art-Net prendset az 256 universt.

Data odeslana pres Art-Net zpusobuji urcité zatizeni sité, proto se doporucuje
Art-Net deaktivovat, pokud se zrovna nepouziva.

Art-Net Ize povolit nebo zakazat v nabidce Moznosti, viz ¢ast 5.1.

2.3 sACN

Protokol streaming Architecture of Control Networks (sACN) pouzivd metodu
prenosu informaci DMX-512 pies sité TCP / IP. Protokol je specifikovian v

15



normé ANSI E1.31-2009.

Protokol sACN podporuje multi-cast, aby bylo mozné efektivné vyuzivat sirku
pasma sité.

SACN lze povolit nebo zakazat v nabidce Moznosti, viz ¢ast 5.1.
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Kapitola 3

Rychly start

V této kapitole naleznete struéné a podrobné pokyny k tomu, jak uvést vas sys-
tém Cuety do chodu. VSechny kroky jsou podrobnéji vysvétleny v nasledujicich
kapitoldch. V tomto Quick Start piikladu pouzivame jednoduché 3-kandlové
RGB fixture, které je nastaveno na pocatecni adresu 1.

1. Pripojeni
Zapnéte zafizeni LPU pomoci prilozené napdjeci jednotky. Pomoci
sitového kabelu pripojte LPU k vasemu routeru.

2. DHCP
Predpokladdme, Ze méate router, ktery funguje jako DHCP server. Ujistéte
se, ze je vase zarizeni LPU také nastaveno na DHCP. LED by méla blikat
Cervené. Pokud blika bile (statickd IP), pouzijte tuzku a krétce stisknéte
resetovaci tlacitko.

ETHERNET

TR
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3. Cuety
Predpokladame, ze mate iPad, ktery je jiz pripojen k vasi siti. Spustte
aplikaci Cuety na vasem iPadu a prejdéte na obrazovku OPTIONS.
Vyberte LPU ze seznamu. Nyni by mélo byt v Cuety GUI zelené svétylko
(hned vedle tlacitka OPTIONS).

OPTIONS  * ViSuAL

4. Patch
Prejdéte na obrazovku PATCH a vyberte prvni fixture (vlevo nahote).
Stisknéte tlacitko PERSONALITY a pfejdéte k vyrobci ,,Generic*, kde si
vyberete model ,RGB 01x*“.

VISURAL
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5. Edit (Upravit)

Po opusténi obrazovky PATCH se nyni vréatite na hlavni playback
obrazovku. Stisknéte tlacitko EDIT a vyberte playback buiiku. Otevre
se obrazovka EDIT. Vyberte fixture/zaf{zeni a nastavte néjaké RGB
hodnoty v nize uvedeném ,programatoru®. Stisknutim tlacitka ADD po
dobu >1 sekundy ptidate cue do seznamu a okamzité ji nahrajete. Nyni
nastavte néjaké dalsi hodnoty RGB a stisknéte znovu tlacitko ADD po
dobu >1 sekundy, ¢imz vytvorite druhou cue.

6. Playback

Stisknutim tlac¢itka BACK se vratite na hlavni playback obrazovku. Nyni
muzete aktivovat vas upraveny playback tim, ze na néj kliknete. Playback
status by se mél nyni zbarvit do zluta a pridand fixture by méla ukazo-
vat své prvni RGB urovné. Opétovnym kliknutim na tlacitko playback
prejdete na dalsi cue.

Miuzete se také vratit na moznost EDIT a nastavit fade times a zménit
podminky pro cues tak, aby prechazeli automaticky.
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Kapitola 4

Nastaveni

Tato kapitola popisuje, jak nastavit LPU.

4.1 Montaz

Zarizeni lze umistit na plochu nebo na DIN listu. Zarizeni je pripraveno k mon-
tézi na DIN listu pomoci drzéku na DIN listu TSH 35 od firmy Bopla (¢. Pro-
duktu 22035000).

Obrézek 4.1: Adaptér na DIN listu Bopla

Tento adaptér je mimo jiné k dispozici od:
o Farnell / Newark (objednaci kéd 4189991)
o Conrad (objednaci kéd 539775 - 89)
o Distrelec (objednaci kéd 300060)

4.2 Kensington Lock

Zatizeni lze zabezpecit pomoci zdmku notebooku ve stylu Kensington.

20



Obrazek 4.2: Kensington zamek

4.3 Napajeni

Zarizeni LPU vyzaduje stejnosmérné napajeni mezi 9 a 12 V s minimem 500
mA. DC 2,1 mm je pozitivni na stied.

O—C—0

Obréazek 4.3: Polarita

4.4 Sit

Pripojte zatizeni LPU k pfistupovému bodu Wi-Fi pomoci dodaného kabelu
CAT-5. Muzete jej pfipojit budto piimo k pfistupovému bodu (Obrazek 4.4a)
anebo pres sitovy prepinac. Ethernetovy port LPU automaticky detekuje, takze
nezalezi na tom, zda pouzivate kiizovy nebo primy kabel.

P1i spusténi Cuety na stolnim pocitaéi (Windows, MacOS, Ubuntu) muzete také
zvazit vytvoreni kabelové sité vynechdnim pristupového bodu (Obrazek 4.4b).

WIFI Acces Point Network Switch
& = (=]
H
)

(a) Bezdratové (b) Kabelové

Obrézek 4.4: Usporadani sité

4.4.1 DHCP vs. Staticka IP

Na zakladé tovarniho nastaveni je v LPU preddefinovana DHCP. Jednotce LPU
bude automaticky prifazena IP adresa DHCP serverem ve vasi siti (obvykle
soucésti vaseho routeru). Pokud je LPU nastaveno na DHCP, LED dioda bude
pulzovat cervené.
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LPU prepnete na statickou IP adresu kratkym stisknutim tlacitka reset na za-
fizeni (Obrézek 4.5). Pokud je nastavena na statickou, LED dioda prezen¢niho
signalu na LPU bude svitit bile. Statické adresy IP jsou uzitecné, pokud ve vasi
siti nemate zadny server DHCP, napriklad pri pfimém spojeni typu peer-to-
peer mezi vasim LPU a tabletem / pocitacem. Je také uziteéné v piipadé, ze
chcete zajistit, aby se IP adresa jednotky LPU nikdy nezménila, napt. v trvalé
instalaci.

Pri pouzivani statickych IP adres musite zajistit, aby vSechna zafizeni ve vasi
siti méla jedinecné IP adresy.

Nastaveni IP miuzete také zménit z aplikace Cuety.

4.4.2 Reset

Stisknutim tla¢itka reset na zarizeni (Obrazek 4.5) po dobu 3 sekund nebo déle
nakonfigurujete jednotku na vychozi tovarni IP adresu a masku podsité. Zadné
dalsi nastaveni se nezméni. Vychozi adresa IP je 192.168.1.10 s maskou podsité
nastavenou na 255.255.255.0

Obrazek 4.5: Resetovaci spinac

Pokud si prejete zcela vymazat pamét naprogramovanych patch a blaybacka v
LPU, lze toto provést pomoci funkce , Factory Defaults“ ve vManageru. Tato
funkce je popsana vice na strané 40.
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Kapitola 5

Aplikace Cuety

Aplikace Cuety je hlavnim néstrojem pro programovani a provozovani vasi své-
telné show. Nezapomente, ze musite nejprve pripojit hardware LPU, nez vytvo-
Tite vase patch nebo nahrajte cues.

5.1 Options (Moznosti)

Checete-li se pripojit k hardwaru LPU, nejprve oteviete stranku Moznosti.

viISUAL

Obrazek 5.1: Obrazovka Moznosti (Options)
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5.1.1 Zarizeni

Zde si muzete ze seznamu vybrat své LPU zafizeni. Jakmile je vase LPU vy-
brano, bude mozné zménit IP adresu jednotky. Pri zméné IP adresy budte opa-
trni, abyste ji ponechali v rozsahu IP vaseho tabletu. Presunuti IP adresy vaseho
LPU mimo tento rozsah zpusobi, ze zafizeni zmizi ze seznamu. V takovém pii-
padé kratce stisknéte tlacitko fyzického resetovani na LPU, abyste pfepnuli zpét
na DHCP (Cervend LED) nebo dlouhym stisknutim se vrétite zpét na vychozi
statickou IP adresu (bild blikajici LED), ktera je 192.168.1.10.

Zamek zarizeni

Vybér zatizeni lze uzamknout. Zamek zabranuje ndhodnému zruseni vybéru
jednotky LPU. Vyberte zafizeni a poté na 10 sekund stisknéte tlacitko ,,IP
adresa‘“. Objevi se ikona zamku, viz 5.2.

IP ADDRESS

RENAME

ART-NET

SACN

Obrazek 5.2: Zamek zarizeni

Art-Net & sACN

Mimo jiné muzete také povolit protokoly Art-Net a / nebo sACN. Tyto protokoly
nejsou vyzadovany pro normalni pouziti systému Cuety. Protokoly vAm umozni
napriklad pripojeni k 3D vizualizéru pro renderovani vasi osvétlovaci soupravy.

5.1.2 Show files

Vsechna show data jsou umisténa v hardwaru LPU, je vSak mozné vytvorit
zalozni show file v tabletu. Tento show file mtize LPU pozdéji precist zpét.

Pamatujte, Ze pri vytvareni nového show file bude tento soubor prazdny; vzdy
musite soubor ulozit (”save”), aby obsahoval aktudln{ informace o patch a cue.

Pti spusténi Cuety budou soubory ulozeny na nésledujici poloze:
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o Windows: C:\Users\ [username]\Documents\ Visual Productions\Progra-
mmer

e« macOS: Stisknutim tlacitka OPTIONS piejdéte do nabidky moznosti.
Poté stisknéte tlacitko slozky a oteviete okno souboru s ptislusnou slozkou.

e i0S: Prenos pomoci iTunes nebo pomoci Finderu

e Ubuntu linux: Stisknutim tla¢itka OPTIONS prejdéte do nabidky moz-
nosti. Poté stisknéte tlacitko slozky a oteviete okno souboru s prislusnou
slozkou.

o Android: Device/Internal storage/Visual Productions/Programmer/App_ data/

Read-only

Show file lze provést pouze pro ¢teni (read-only), jak je zndzornéno na obrézku
5.3.

Obrazek 5.3: Read-only show file

To se provadi tpravou souboru show zalozeného na XML pomoci standardniho
textového editoru. Kdyz je readonly="true" atribut priddn ke znacce <show>
- jak je vidét na obrazku 5.4 - tento soubor jiz nemize Cuety App odstranit,
pfejmenovat ani prepsat.

=7¥xml version="1.@" encoding="UTF-B" standalone="no" 7=
<show readonly="true" application="Cuety" wersion="1.3.8" =
=fixturess

Obrazek 5.4: XML show file

25



Import z Cueluxu

Je mozné importovat soubor show vytvoreny v Cueluxu, dalsim softwarovém ba-
licku pro osvétleni vytvoreném spolecnosti Visual Productions. Po zkopirovani
souboru show Cuelux do iPadu pomoci iTunes se stane viditelnym v seznamu
soubori show. Soubory Cuelux show zustavaji pouze pro ¢teni. Otevienim to-
hoto souboru importujete opravu a nékterd nastaveni prehravani. Cue vsak ne-
budou importovany, protoze Cuelux uklada tyto informace jinym stylem.

5.2 Patch

Po uspésném pripojeni k hardwaru by logickym dalSim krokem bylo vytvoreni
patch. Patch je konfigurace, ve které sdélite Cuety, které DMX fixtures pouzi-
vate. Cuety podporuje maximélné 64 fixtures. Tato zafizeni mohou byt mnoha
ruznych typt a znacek.

5.2.1 Pridani fixtures

Checete-li do patch pridat fixtures, nejprve vyberte jednu nebo vice fixture bu-
nék. Poté stisknéte tlacitko ,Personality“. Otevie se dialogové okno (Obrazek
5.5), které vdm umozni prochdzet personality knihovnou (také zndmou jako
“profiles”). Personalities jsou popisy pristroje schopného DMX-512. Cuety je
vybavena velkou knihovnou pfiblizné 3 500 personalities. Zahrnuje popularni a
také nékteré neobvyklé znacky, od pohyblivych svétel po specidlni efekty.
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GLX

GoldBright

Obrazek 5.5: Knihovna Personalities

Pod nézvem vyrobce ,,Generic“ najdete mnoho typickych DMX fixtures s béz-
nymi vlastnostmi, jako jsou stmivace a RGB spots. Je pravdépodobné, ze né-
které z vasich zatfizeni DMX budou odpovidat polozkdm ze seznamu Generic. V
pripadé, ze mate DMX fixture, kterd se nenachézi v knihovné Cuety, prejdéte
prosim na stranku 38.

5.2.2 Adresovani

Kazda DMX fixture musi byt nastavena na ,,pocatecni adresu®. Nejprve nastavte
adresy na konkrétni fixtures. Pak se musite ujistit, Ze stejné adresy jsou nasta-
veny v Cuety - patch. Prec¢téte si dokumentaci k dané fixture a jak ji nastavit na
skutecné zarizeni. V Cuety vyberete jednu nebo vice bunék fixtures a stisknete
tlacitko ,adresa“. Pokud méte vybrano vice fixtures, Cuety automaticky zvysi
adresy mezi nasledujicimi fixtures.
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5.2.3 Invert Pan/Tilt

P1i pouziti pohyblivych svétel, jako jsou yokes, muzete v zavislosti na orientaci
vasi fixture obracet pohyb pan a / nebo ndklon. Timto zpusobem se muZete
ujistit, ze pohyb ,vlevo* na ovladaci ve skute¢nosti také zpiisobi, ze svétla zhas-
nou. V pripadé, ze ptipojite pohyblivé svétlo k svislému prihradovému nosniku,
muzete pouzit moznost Swap Pan (zménit) / Tilt (naklonit).

5.2.4 Virtual Dimmer (Virtudlni stmivac)

Pokud mé zafizeni michdni barev RGB (AW), ale zadny DMX kandl pro in-
tenzitu, musite snizit vSechny RGBAW fadery shodné, aby se snizila intenzita,
ale aby se zachovala barva. To muze byt nékdy slozité. Proto muzete povolit
virtual dimmer; Tato volba poskytne schopnost intenzity svitidla oddélené od
rizeni RGBAW. Zatizeni LPU interné vypo¢ita potfebné drovné DMX.

5.2.5 Sub-Fixtures

C Cuety nepodporuje sub-fixtures. V nasich personality files pouzivime sub-
fixtures, pokud maji fixtures nékolik aspekti, jako jsou RGB-pixely nebo stmi-
vaci kanaly. Nicméné, toto podporuje software Cuelux & CueluxPro, které jsou
taktéz soucasti Visul Productions. V Cuety jsou ignorovany vSechny rezimy
personality se sub-fixtures. Zpiisob, jak v Cuety pridat fixture s vice kandly
stmivace, je pridat nékolik fixtures ,,Generic - Dimmer 01x“ Svétla s vice pixely
muzete ovladat pridanim nékolika Generic fixtures RGB 01x.

5.2.6 Limitace

Systém Cuety je navrzen pro ovladani osvétleni vstupni irovné a nabizi pusobi-
vou hodnotu pro své naklady, avsak existuji urcitd omezeni kapacity systému,
ktera limituji fizeni vysoce pohyblivych svétel.

V Cuety muze mit zafizeni maximalné 27 kanala. Podporovano je jedno barevné,
jedno gobo kolo a jedna prisma. Zadné dalsi kolo neni podporovano a je nasledné
nastaveno na 0.

Alternativné lze personality files naprogramovat tak, aby pouzivaly kterykoli ze
dvou vlastnich faderu pro ovladani dalsich kol. Napt. druhé kolo gobo.

Pokud je vasim pozadavkem ovladani slozitych svétel a jste vyzvani omezenimi
Cuety, doporu¢ujeme misto toho zvolit Fidici systém Cuelux. (Dalsi informace
viz http://www.visualproductions.nl/cuelux/).

5.3 Playback

Zobrazeni Playback (Obrazek 5.6) predstavuje 64 playback tlac¢itek. Kazdy Pla-
yback muze obsahovat jednu nebo vice cues. Cues jsou vysvétleny do podrobna
pozdéji.

Vsechna plyaback tlac¢itla mizete mit zobrazena dohromady a spustit je ¢i za-

stavit. Chcete-li zahdjit prehravani, stisknéte jednou tlacitko playback. Chcete-li
playback odebrat (tudiz prehravani ukoncit), muzete budto stisknout tlacitko
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playback déle nez jednu sekundu, nebo nejprve aktivovat tlaéitko ,Release” v
horni ¢asti a poté vybrat tlac¢itko playback. Chcete-li odebrat vSechna prehra-
vani v systému, stisknéte tlacitko Release déle nez jednu sekundu.

1:42 Pt

VIiSURAL

blirdar

Obrazek 5.6: Obrazovka Playback

Chcete-li zménit intenzitu a rychlost prehravani, musite nejprve vybrat prislus-
nou linku. Modry pruh oznacuje aktualné vybranou linku. Listu mtizete posou-
vat pomoci t¥{ prsti (na tabletu) nebo pomoci kole¢ka mysi nebo klaves PageUp
/ PageDown (ve Windows, MacOS & Ubuntu).

5.3.1 Swap

Obsah playbacku muzete presunout na jiné misto povolenim tlacitka Swap v
horni ¢asti, poté kliknutim na dany Playback, ktery chcete presunout, a poté
na cilovy playback. Obsah téchto dvou playbackt bude zaménén.
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5.3.2 Vlastnosti

Kazdy playback ma nékolik vlastnosti. Muzete je zménit povolenim tlacitka
Props v horni ¢asti a poté volbou tlacitka Playback.

o Povolenim funkce Background (pozadi) se prehrdvani spusti automa-
ticky po zapnuti zafizeni LPU. Prehravani také ignoruje piikaz Uvolnit
vie (dlouhym stisknutim tlacitka ,Release“). Funkce Background je uzi-
teCna pro ovladani fixtures, kterd by se nikdy neméla vypinat; napf. né-
ktera svétla v zakulisi, ktera poskytuji bezpecnost umélciim prichazejicim
na jeviste.

e Pokud maéte na stejné lince vice prehravani, kterd maji povolenou funkci
Exclusive bude aktivni pouze jedno z nich. Zahajeni nového exkluzivniho
playbacku automaticky uvolni ostatni exkluzivni. Vezméte prosim na veé-
domi, zZe rozsah funkce Exclusive je v ramci linky omezen, tj. exkluzivni
playback v jedné lince neovlivni exkluzivni playback v jiné lince. Pouzitim
Exclusive muzete vytvorit chovani podobné LTP nebo paletdam, coZ jsou
obé funkce, které se obvykle vyskytuji u profesionalnich ovladac¢u osvét-
leni.

e Rezim Go Mode zméni chovani playback tlacitka. Ve vychozim nastaveni
je nastaveno na Go; tlacitko vysle ptikaz Go Forward (Go +) k playbacku,
ktery se poté spusti, nebo pokud jiz bézi, postupuje k dalsimu cue. Dlou-
hym stisknutim tlacitka playback jej vypnete. Dalsi moznosti je Toggle;
v takovém pripadé prvni stisknuti tlacitka spusti prehravani a opétovnym
stisknutim jej vypne. Rezim Flash aktivuje prehravani, zatimco je tlacitko
stisknuto. Rezim Solo déla to samé, docasné vSak ztrati veskeré ostatni
playbacky.

e Repeat. Tato vlastnost urcuje, co playback udéla, kdyz dokonci posledni
cue. Pokud je nastaveno na Loop zac¢ne znovu od zacatku. Bounce zptisobi
navrat zpét na zacatek; bude to pokracovat tam a zpét. V rezimu Random
bude poradi cues nahodné; playback bude pokracovat donekonec¢na. Po-
kud je nastaveno na Off, playback se automaticky vypne, jakmile dosdhne
konce dané cue.

5.3.3 Blackout

Funkci Blackout Ize aktivovat kliknutim na logo Visual Visual Productions na
hlavni obrazovce. Fialova ikona bude blikat cervené, coz znamend, ze je vypojeni
aktivni, viz obrazek 5.7.

ViSuUuRAL

Obrazek 5.7: Blackout
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5.4 Edit (Upravit)

Tato stranka (viz. obrdzek 5.8 umoziiuje upravit obsah pfehravani.

RENAME
CONDITION
DELAY

FADE

LOAD

RECORD

CLEAR

Obréazek 5.8: Edit (upravit) obrazovku

5.4.1 Cues

Cue je krok v sekvenci osvétleni. Cue se nékdy také nazyva scéna, znamend to
totéz. My vsak radéji pouzivame slovo cue. Nékdy je totiz napriklad zapotrebi
jen jeniné cue k vytvoreni vzhledu statického osvétleni. Nékdy potrebujete vice
cue; treba pokud chcete vytvorit jiny vzhled jednotlivych scén pti divadelni hie.
V takovém pripadé projdete cues pii zahdjeni kazdé scény.

Mizete také pouzit nékolik cues k vytvoreni ,chase“ efektu, naptiklad pro dis-
kotéku. Chcete-li sestavit chase, staci si udélat cue pro kazdy krok chase fetézce
a date povel Cuety, aby spinala cues automaticky.

Pomoci tlacitek ,,Add“ a ,Remove“ muzete zménit pocet cues uvnit’ tohoto
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playbacku. Nové pridana cue je stile prazdna. Stisknutim tlacitka ,Remove*
déle nez jednu sekundu se odstrani vSechny cues. Jakmile vyberete cue (bude to
oznaceno modfe), muzete zménit jeji vlastnosti pomoci tlaéitek Rename (pfe-
jmenovat), Condition (podminka), Delay (zpozdéni) a Fade.

5.4.2 Condition (Podminka)

Funkce Condition (Podminka) urcuje, zda je mezi jednotlivymi cues pauza. Po-
kud je nastaveno na ,Halt“, playback se po ukonceni fadovani cue pozastavi.
Pocka, az uzivatel stiskne tlac¢itko playback a vyda ptikaz Go. Po prijeti prikazu
Go zacne hrat dalsi cue. Pokud je nastaveno ,Follow“ playback automaticky
pokracuje k dalsi cue. Tato podminka je uzitecnd pro vytvareni automatickych
chase efekti.

5.4.3 Delay (Zpozdéni)

Doba zpozdéni se pouziva pouze pii pouziti podminky Follow. V tomto piipadé,
jakmile cue skonéi cross-fading, playback automaticky prejde na dalsi cue. Nej-
prve pocka na dobu specifikovanou v Delay, nez zacne s cross-fading.

5.4.4 Fade

Cue zmizi postupné z aktudlnich irovni na naprogramované trovné. Cas, ktery
zabird prolnuti, je specifikovan 'Fade’ Je-li fade nastaveno na 0, pak nedochazi
ke cross-fade a hodnoty se okamzité zachyti.

5.4.5 Fixtures (Svitidla)

Tato kategorie umoziuje vybrat fixtures. Zmény, které provedete v oblasti Pro
Programmer nize, se pouziji na vybrana svétla. Kdyz je v tomto playbacku
nastaven jeden z jejich atributt, bunky fixtures budou oznaceny cervené.

5.4.6 Programmer (Programator)

V dolni ¢asti stranky Edit se nachéazi tlacitlo Programmer. Programmer obsa-
huje vzhled osvétleni, tj. mtze obsahovat tirovné pro rizné atributy pro rtzné
fixtures. Vytvorite si osvétleni v programu a poté jej ulozite do cues pomoci
tlacitka ,,Record“. Tim dojde k pfepsani obsahu cue tim, co je v programétoru
pritomno. Chcete-li pouzit tlac¢itko ,,Record”, je tfeba vybrat jednu cue.

Po dlouhém stisknuti tlacitka ,Add*“ se aktudlni obsah programatoru automa-
ticky zaznamena do nové cue.

Checete-li upravit cue, nejprve prenesete obsah cue zpét do programatoru pomoci
tla¢itka ’Load’. Poté je postup stejny jako pfi vytvareni nového cue: zménte
hodnoty uvniti programatoru a ulozte je do cue pomoci tlacitka 'Record’.

Pomoci tlacitka ’Clear’ odstranite hodnoty z programatoru. Pokud mate vy-
brand urcité fixtures a stisknete 'Clear’, budou obnoveny pouze hodnoty téchto
zatizeni. Pokud fixture nemd zadné hodnoty nastaveny, nebo kdyz nejsou vy-
brana zadnd zafizeni, kdyz stisknete Clear, budou vymazany vsechny hodnoty
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vsech zafizeni uvniti Programatoru. V praxi, dvojité kliknuti na tlac¢itko Clear
kompletné vymaze Programmer.

Ovladaci prvky se zobrazi Cervené, kdyz je v tomto playbacku nastaven urcity
atribut.

5.4.7 FX

Vas playback se sklada z cues, které slouzi jakozto vzhled statického osvétleni.
Chcete-li animovat své osvétleni, obvykle si vytvorite nékolik cues a playback
chase mezi nimi. Pomoci FX vSak miuzete rychle vytvorit dynamickou animaci
ve vasem osvétleni. Naptiklad plynuly kruhovy pohyb na moving head nebo
scan by vyzadoval, abyste naprogramovali mnoho kroku jednotlive. U FX jed-
noduse pouzijete dialog FX (viz obrdzek 5.9) pro vybér efektu ,Circle* (kruh)
pro atribut pozice, nastavite nékolik trovni parametru a je hotovo.

F

r

10 -

Mane

Circle

Eight

Square

Fan

Obrazek 5.9: FX dialog

Existuji také FX pro michani barev RGB, napft. efekt duhy. FX také existuje pro
atribut intenzity. Efekty intenzity muzete pouzit pro rychlé vytvoreni nékterych
chase efektti pomoci parametru ,,Phase®.
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Kapitola 6

Remote App (Aplikace
dalkového ovladani)

Cuety Remote App (obrdzek 6.1) je maly ndstroj pro ddlkové ovliddani zaii-
zeni LPU. Tato aplikace vAm neumoznuje upravovat nastaveni uvniti ovladace.
Predpoklada se, ze obsah LPU jste jiz naprogramovali pfedem pomoci Cuety

App.
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Obrazek 6.1: Cuety Remote

Aplikace dalkového ovlddani umoznuje spoustét tlacitka prehravani.
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192.168.1.37 MyLPU-1

192.168.1.99 MyLPU-2

Obrazek 6.2: Settings (Nastaveni)

Chcete-li se pripojit k zafizeni LPU, oteviete stranku nastaveni (Obrazek 6.2)
a vyberte zatizeni ze seznamu.
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Obréazek 6.3: Remote App na tabletu

Remote App lze spustit také na tabletu, viz obréazek 6.3.

6.1 Cuelux

T Remote App lze také pouzit k ovladani systému Tizeni osvétleni Cuelux od
Visual Productions. Cuelux je ridici systém DMX vétsi a vykonnéjsi nez Cu-
ety. Vice informaci o Cueluxu najdete na http://www.visualproductions.nl/
cuelux/
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Kapitola 7

Personalities

Cuety méa zabudovanou rozsahlou knihovnu personality soubort. Je vSak mozné,
ze v nasi knihovné dosud neexistuje osvétleni, které chcete ovladat. Pokud chcete
do Cuety pridat novy personality soubor, miZete o to pozddat prostiednictvim
naseho féra na adrese http://forum.visualproductions.nl/forum/. Uvedte
prosim, ze pozadovana personality je pro Cuety a také link k manudlu prislusné
fixture.

Pripadné si muzete vytvorit svlij vlastni personality soubor pomoci softwaru
vBuilder. Tento néastroj si muzete stahnout z nasi webové stranky na adrese
http://www.visualproductions.nl/downloads/. Budete potfebovat vBuilder
v1.3.88 nebo vyssi.

FACTORY MODELS c USER MODELS

Obrazek 7.1: vBuilder
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Chcete-li vytvorit personality a pouzit ji v Cuety, musite provést nasledujici
kroky:

e Vytvorte soubor personality pridanim vsech kanala potfebnych pro vase
zalizeni. Podrobné vysvétleni naleznete v uzivatelské prirucce vBuilder.
Upozornujeme, ze Cuety nepodporuje sub-fixtures.

o Stisknéte tlacitko Cuety Export.

o Ptejdéte do slozky User / Visual Productions / vBuilder.

e Zkopirujte soubor user.personality do aplikace Cuety:
-iOS: Prenos pomoci iTunes

-MacOS: Stisknutim tlac¢itka OPTIONS pfejdéte do nabidky moz-
nosti. Poté stisknéte tlacitko slozky a oteviete okno souboru s prislusnou
slozkou.

-Linux: Stisknutim tlac¢itka OPTIONS prejdéte do nabidky moz-
nosti. Poté stisknéte tlac¢itko slozky a oteviete okno souboru s prislusnou
slozkou.

-Windows: C:\Users\ [username]\Documents\ Visual Productions\Pro-
grammer\

-Android: Device/Internal storage/Visual Productions/Programmer/App_ data
e Vypnéte a restartujte aplikaci Cuety.

Nyni si miizete vybrat personality z horni ¢asti seznamu v nabidce Cuety patch.
Vlastni vyrobci v patch library jsou obklopeni hranatymi zavorkami [takto].
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Kapitola 8

vManager

Vyvinuli jsme specidlni softwarovy ndstroj s ndzvem vManager (obrézek 8.1),
ktery spravuje ruzné sitové regulatory osvétleni dodavané Visual Productions.
Tento nastroj je k vhodny na systémech Microsoft Windows, MacOS a Ubuntu
Linux a je k dispozici zdarma na nasich webovych strankach. Je také k dispozici
pro tablety v Apple App Store a Google Play.

vManager umoznuje provadét aktualizaci firmwaru na vasem zafizeni LPU. Fir-
mware je obsazen v softwaru vManager. Stahovani nové verze aplikace vManager
vam muze poskytnout novy firmware pro vase zarizeni LPU.

vManager

Uparade

Obrazek 8.1: vManager

Upozornujeme, ze vManager ma vice funkci, které jsou vyhrazeny pro dalsi zaii-
zeni od Visual Productions, jako jsou CueCore a IoCore. Nékterd tlacitka budou
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béhem prace se zatizenim LPU deaktivovina, protoze se na tento hardware ne-
vztahuji.

8.1 Blink

Pokud potiebujete identifikovat konkrétni LPU zafizeni{ mezi nékolika dalsimi,
muzete tak udélat pomoci LED diody na zadni strané LPU, kterda bude blikat
rychleji. Blikdni{ spustite bud “to dvojitym kliknutim ve vManageru na dané za-
fizeni v seznamu ”Devices”anebo jednim kluknutim na zafizeni a poté vybranim
funkce ”Blink”napravo.

8.2 Upgrade Firmwaru

Chcete-li aktualizovat firmware, nejprve vyberte zafizeni a stisknéte tlacitko Up-
grade Firmware. Dialog na obrizku 8.2 umoznuje vybér ze seznamu dostupnych
verzi firmwaru.

FIRMWARE

Obrazek 8.2: Upgrade Firmwaru

Varovani: Ujistéte se, ze béhem procesu aktualizace neni preruseno napajeni
zatizeni.

8.3 Factory Defaults (Tovarni vychozi nastaveni)
Pamét obsahujici vSechna uzivatelska data, jako je patch a prehravani, je zcela

vymazana a vsSechna nastaveni jsou obnovena na vychozi hodnoty stisknutim
tlacitka ,Factory Defaults®. Tato akce neovlivni nastaveni IP zafizeni.
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Kapitola 9

Minimalni pozadavky

Tato kapitola pojednava o minimalnich systémovych pozadavcich na provozo-

vani Cuety.

9.1 Mobilni zarizeni

Pro Cuety je minimalni velikost obrazovky 7 palct s rozliSenim nejméné 768x1024.
Alternativné 1ze Cuety Remote pouzit pro zafizeni, kterd nespliuji minimalni

pozadavky Cuety.

Aktudlni pozadavky na OS od verze Cuety 1.11

Operacni systém Minimum
iOS 8.0
Android 5.1

9.2 Stolni pocitace

Prestoze je Cuety urcena pro tablety, jsou k dispozici verze, které funguji na
Windows, MacOS a Ubuntu Linux. Tyto programy jsou plné funkéni a lze je
pouzit k programovani a ovladani LPU-1 a LPU-2. Vezméte prosim na védomi,
ze program Cuety je navrzen pro rozliSeni obrazovky tabletu v rezimu na vysku.
Stolni monitor vyzaduje minimalné 1080 pixel na vysku.

Aktuélni pozadavky na OS od verze Cuety 1.11

Operacni systém Minimum
Windows 7

macOS 10.8
Ubuntu 16.04
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Priloha A

API

Nésledujici funkce je podporovana pouze LPU-2, nikoli LPU-1.

OFFICE1 OFFICE2

Obrazek A.1: Kiosc

A.1 Kiosc

LPU-2 lze ovladat pomoci protokolad OSC a UDP. K tomuto tcelu jsou k dispo-
zici rizné aplikace. Doporucujeme pouzivat aplikaci Kiosc od Visual Producti-
ons.

Kiosc je k dispozici na stolnich a mobilnich opera¢nich systémech. Kiosc pro
Windows, MacOS, Ubuntu Linux, iOS a Android si mtzete stdhnout z ptislus-
nych obchodu s aplikacemi.

Dalsi informace o Kiosc naleznete na adrese http://www.visualproductions.
nl/kiosc/.
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A.2 OSC

OSC (Open Sound Control) je protokol pro komunikaci mezi po¢itaéi, softwarem
a riznymi multimedidlnimi zafizenimi. OSC pouziva sif k odesilani a prijimani
zprav, muze obsahovat MIDI a vlastni informace.

OSC je také integrovan do CueCore, IoCore a B-Station od Visual Productions.
Je to upfednostniovany zpusob pripojeni zafizeni, jako je B-Station, k LPU-2.

Funkénost v LPU-2 miize byt fizena pomoci néasledujicich zprav OSC:

Popis URI Typ Parametru Rozsah Parametru
Set playback intensity /pb<playback index>/in float 0.0 — 1.0
Get playback intensity /pb<playback index>/in bool false / true
Increment playback intensity  /pb<playback index>/in++ float -1.0 - 1.0
Decrement playback intensity /pb<playback index>/in- - float -1.0 = 1.0
Set playback speed /pb<playback index>/sp float -1.0 — 1.0
Get playback speed /pb<playback index> /sp bool false / true
Increment playback speed /pb<playback index>/sp++ float -1.0 - 1.0
Decrement playback speed /pb<playback index>/sp- - float -1.0 =+ 1.0
Control playback button' /pb<playback index>/bu bool false / true
Control playback flash /pb<playback index> /fl bool false / true
Release playback /pb<playback index>/re - -
Playback go forward /pb<playback index>/go+ - -
Playback go back /pb<playback index>/go - - -
Playback jump /pb<playback index>/ju int 1— 48
Set all intensity /pbxx/int float 0.0 = 1.0
Set all speed /pbxx/spd float -1.0 —» 1.0
Release all playbacks /pbxx/rel - -
Hello /hello - -

Set blackout /blackout bool false / true

ITento piikaz napodobuje tlagitko v Cuety rozhrani. MaZe byt kratce stisknuto
pro Go + a dlouze pro Release. Oc¢ekava nejprve 1 a poté 0. Cas mezi témito

prikazy urcuje, zda se jednéd o dlouhy nebo kratky stisk.
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A.2.1 OSC Zpétna vazba

Nésledujici ptikazy se pouzivaji pro zpétnou vazbu. Dalsi informace o zpétné
vazbé odeslané LPU-2 naleznete v ¢asti A.5 "Pri{jem zpétné vazby API”

Popis URI Typ Parametru Rozsah Parametru
Playback intensity /pb<playback index>/in  float 0.0 - 1.0
Playback speed /pb<playback index>/sp  float 0.0 — 1.0
Playback button /pb<playback index>/bu  bool false / true
Playback active /pb<playback index>/ac  bool false / true

Hello API /hello - -

Blackout /blackout bool false / true

A.3 TCP & UDP

TCP (Transmission Control Protocol) je protokol pro odesilani zprdv v siti
Ethernet. TCP poskytuje spolehlivé, usporadané a chybami-ovérené dorucovani
zprav mezi programy bézicimi na pocitacich pripojenych k lokélni siti, intranetu
nebo verejnému internetu.

UDP (User Datagram Protocol) je jednoduchy protokol pro odesildni zprav v
siti. Neposkytuje zadnou kontrolu chyb. Prestoze UDP je o néco rychlejsi nez
TCP, je méné bezpecny.

TCP nebo UDP je obvykle podporovana ruznymi medialnimi zafizenimi, jako
jsou videoprojektory a zarizeni na show-control.

LPU-2 pouziva port 7000 pro piijem zprav TCP a UDP.

Funkénost v LPU-2 muze byt fizena pomoci nasledujicich zprav retézce ASCII
(lidsky citelny text):
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Popis String Parametr Rozsah Priklad

Set playback intensity pb<playback index>/in int 0 — 100 pb01/in=55
Get playback intensity pb<playback index>/in - - pb00/in
Increment playback intensity — pb<playback index>/in=+4+ int -100 — 100 pb01/in=++10
Decrement playback intensity pb<playback index>/in=- - int -100 — 100 pb01/in=-10
Set playback speed pb<playback index>/sp int -100 — 100 pb33/sp=-20
Get playback speed pb<playback index>/sp - - pb00/sp
Increment playback speed pb<playback index>/sp=++ int -100 — 100 pb33/sp=++10
Decrement playback speed pb<playback index> /sp=- - int -100 — 100 pb33/sp=—10
Control playback button® pb<playback index>/bu int 0/1 pb59/bu=1
Control playback flash pb<playback index>/fl int 0/1 pb64/

Get active cue pb<playback index>/cue - - pb01/cue
Release playback pb<playback index>/re - - pbl0/re
Playback go forward pb<playback index>/go+ - - pb21/go+
Playback go back pb<playback index>/go- - - pb21/go-
Playback jump pb<playback index>/ju int 1— 48 pb45/ju=17
Set all intensity pbxx/int float 0.0 — 1.0 pbxx/int=0.5
Get all intensity pbxx/int - - pbxx/int

Set all speed pbxx/spd float -1.0 - 1.0 pbxx/spd=0.5
Get all speed pbxx/spd - - pbxx/spd

Get all active Cues pbxx/cue - - pbxx/cue

Get all playback status pbxx/ac - - pbxx/ac
Release all playbacks release - - release

Hello API hello - - hello

Set blackout blackout int 0/1 blackout=1

ITento pifkaz napodobuje tlagitko v Cuety rozhrani. MaZe byt kratce stisknuto
pro Go + a dlouze pro Release. Ocekéava nejprve 1 a poté 0. Cas mezi témito
prikazy urcuje, zda se jednéd o dlouhy nebo kratky stisk.
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A.3.1 UDP & TCP Feedback

Nasledujici piikazy se pouzivaji pro zpétnou vazbu. Dalsi informace o zpétné
vazbé odeslané LPU-2 naleznete v ¢asti A.5 , Pi{jem zpétné vazby API“

Popis String Parametr Rozsah Priklad
Playback intensity ~ pb<playback index>/in  int 0 — 100  pb01/in=100
Playback speed pb<playback index>/sp  int 0 — 100  pb01/sp=10
Playback button pb<playback index>/bu  int 0—1 pb01/bu=1
Playback active pb<playback index>/ac  int 0—>1 pb01/ac=1
Playback cue pb<playback index>/cue int 0 — 48 pb01/cue=32
All intensity pbxx/all/intensity float Array 0.0 — 1.0 pbxx/all/intensity=[0.25,0.75,0...
All playback speed  pbxx/all/speed float Array 0.0 — 1.0 pbxx/all/speed=[0.00,0.80,0.40...
All playback active pbxx/all/ac int Array 0/1 pbxx/all/ac=[1,1,0,1,0,0,0,0...
All active Cues pbxx/all/cue int Array 0 — 48 pbxx/all/cue=[1,-4,-,-,-,1,1...
Hello API hello - - hello
Blackout blackout int 0/1 blackout=0

A4 HTTP

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) je standardni protokol pro pfistup na
webové stranky. Muze byt také pouzit k ovladani LPU-2 pomoci niZe uvedenych
adres URL. Pozadavky HTTP GET muzete odeslat na port 80.
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Popis

URL

Rozsah

Priklad

Set playback intensity

Get playback intensity
Increment playback intensity
Decrement playback intensity
Set playback speed

Get playback speed
Increment playback speed
Decrement playback speed
Control playback button?
Control playback flash
Release playback

Playback go forward
Playback go back

Playback jump

Set all playback intensity

Get all playback intensity

Set all playback speed

Get all playback speed

Get all active cues

Get all active playback status
Release all playbacks

Hello API
Blackout

/ajax/pb<playback index>/int=
/ajax/pb<playback index>/int
/ajax/pb<playback index>/int=—++
/ajax/pb<playback index>/int=- -
/ajax/pb<playback index>/spd=
/ajax/pb<playback index>/spd
/ajax/pb<playback index>/spd=++
/ajax/pb<playback index>/spd=- -
/ajax/pb<playback index>/btn=
/ajax/pb<playback index>/fla=
/ajax/pb<playback index> /rel
/ajax/pb<playback index>/go+
/ajax/pb<playback index>/go-
/ajax/pb<playback index>/jmp=

/ajax/pbxx/int=
/ajax/pbxx/int
/ajax/pbxx/spd=
/ajax/pbxx/spd
/ajax/pbxx/cue
/ajax/pbxx/ac
/ajax/pbxx/rel

/ajax/hello
/ajax/blackout=

0.0 — 1.0

0.0 > 1.0
0.0 — 1.0
-1.0 - 1.0

0.0 — 1.0
0.0 — 1.0

1 — 48

0.0 — 1.0

0.0 — 1.0

0/1

http://192.168.1.10 /ajax/pb01 /int=0.55
http://192.168.1.10/ajax/pb01 /int
http://192.168.1.10/ajax/pb01 /int=-+-+0.05
http://192.168.1.10/ajax/pb01/int=-0.05
http://192.168.1.10/ajax/pb33/sp=-0.20
http://192.168.1.10/ajax/pb33/sp
http://192.168.1.10/ajax/pb33/spd=++0.1
http://192.168.1.10/ajax/pb33 /spd=-0.1
http://192.168.1.10 /ajax/pb59/btn=0
http://192.168.1.10/ajax/pb64/fla=1
http://192.168.1.10/ajax/pb10/rel
http://192.168.1.10/ajax /pb21 /go+
http://192.168.1.10/ajax/pb21/go-
http://192.168.1.10/ajax/pb45/jmp=17

http://192.168.1.10 /ajax/pbxx/int=0.6
http://192.168.1.10/ajax/pbxx/int
http://192.168.1.10/ajax/pbxx/spd=0.2
http://192.168.1.10/ajax/pbxx/spd
http://192.168.1.10/ajax/pbxx/cue
http://192.168.1.10/ajax/pbxx/ac
http://192.168.1.10/ajax/pbxx/rel

http://192.168.1.10/ajax/hello
http://192.168.1.10/ajax/blackout=1

!Tento pifkaz napodobuje tlac¢itko v Cuety rozhrani. Miize byt kratce stisknuto
pro Go + a dlouze pro Release. Oc¢ekéava nejprve 1 a poté 0. Cas mezi témito
prikazy urcuje, zda se jednéd o dlouhy nebo kratky stisk.
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A.5 Prijem zpétné vazby API

LPU-2 je schopen odesilat zpravy zpét do externiho fidiciho systému pti ko-
munikaci prostfednictvim OSC nebo UDP. Jakmile LPU-2 obdrzi piikaz pro-
stfednictvim OSC nebo UDP, ulozi IP a port externfho systému do seznamu.
Kdyz se uvnitt LPU-2 zméni{ stav (napf. uvolni se prehravani), vsichni ,klienti¢
v tomto seznamu obdrzi zpravu oznacujici novy stav. LPU-2 muze ulozit maxi-
malné ¢ty klienty OSC plus ¢tyfi klienty UDP. Tento interni seznam klientt
bude vymazan energetickym cyklem.

Ptiikaz 'hello’ 1ze pouzit k dotazovani na LPU-2. LPU-2 odpovi na ptichozi Hello
odeslanim Hello zpravy zpét klientovi.

Klienti mohou také ziskat aktualni trovné urcéitych vlastnosti. Nékteré vlast-
nosti (napf. intenzitu prehrdvani) lze vyzvat zasldnim ptikazové zpravy bez pa-
rametru. Naptiklad nasledujici piikaz UDP ziska tiroven rychlosti prehravani 9:
pb09/spd LPU-2 nyni odpovi pb09/spd=-0.5, coz naznacuje, ze Groven rych-
losti je na -50%.
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