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Révid Bemutatas

Kdszonjiik, hogy a Cuety fényvezérljét valasztotta. Ez a haszndlati utasitds pontosan leirja, hogyan tudjuk az
eszkozt lizembe helyezni, haszndlni és egy fényshow-t leprogramozni.

Rendszer

A Cuety rendszere egy LPU hardveregységbdl és a Cuety applikaciobdl all, amit egy tableten futtatunk. Ahhoz,
hogy a két eszk6z kommunikalni tudjon, sziikség van egy Wi-Fi elérési pontra. A rendszer kiegészithetd egy
telefonos tdvvezérld applikacidval is.

Cuety on iPad

ViU

Wifi Access Point

(‘. oo i

Cuety Remote on iPhone I

Ethernet

Hardver

Az LPU egység a Cuety rendszer agya. Ez a doboz végzi a DMX csatorndk 6sszes szamitdsat, a Iépések id6zitését és
az effekteket. Ezaltal minden informacid, ami a cimzéssel és a [épésekkel kapcsolatos ebben az eszkdzben
tarolddik. Ebbdl kifolydlag az applikacid csak egy felhaszndldi feliilet. Ez azt jelenti, hogy ha megsztinik a kapcsolat
az LPU és az applikdcié kdzott - példaul a Wi-Fi megszakad - akkor az aktualis show folytatddik tovabb.

Ez azt is jelenti, hogy egy allandé vildgitasi felhasznaldsndl, amikor az LPU egységet arra hasznaljuk, hogy eldre
bedllitott programokat futtasson, akkor az applikaciét csak akkor kell igénybe venni, ha mddositani akarunk a futé
programon. Amennyiben nincs csatlakoztatva az applikacid, akkor az LPU egységen folyamatosan fut az éppen
aktiv program.

LPU-1vs LPU-2

Az LPU egység kétféle verzidja rendelhetd, az LPU-1 és az LPU-2. A kiilénbség a két eszkdz kdzott annyi, hogy az
LPU-2-t tovabbi funkcidkkal lattdk el, melyekkel kiils6 rendszerekhez csatlakoztathatjuk. Csak az LPU-2 tdmogatja
az OSC, TCP, UDP és HTTP protokollokat, ezdltal idealis eszkdz lehet fix installacidhoz. A mellékletben tovabbi
informacié taldlhatd az LPU-2 csatlakoztatdsardl.




Applikaciok
A f6 applikacié a Cuety App, amit a tabletre tudunk letdlteni. Ezzel a programmal tudunk patch-et (az eszk6z6k

listdjat, amiket vezérelni szeretnénk) késziteni, Iépéseket menteni, effekteket Iétrehozni, valamint az elmentett
bedllitasokat elinditani igy, mintha egy normal fényvezérl§ pulton tennénk azt.

Néhdany esetben sziikséges lehet, hogy a részletesebben dllitsunk egy fényshow-n, viszont néha elég csak az elére
lementett programok k&zo6tt valasztani. Utdbbi esetekben a tavvezérld applikaciot kell haszndlni, amit okos-
telefonra télthetiink le.

A tdvvezérld applikacié hasznos lehet olyan helyzetekben is, amikor olyan felhasznalét szeretnénk bevonni, aki
nem ért a programozashoz, hiszen a tdvvezérld applikdcioban nem tud valtoztatni az elmentett programokon,
vagy a patch-en.

Mindkét applikacid elérhetd a gyartok applikacid-boltjaiban.

Tovadbbi segitség

Amennyiben a hasznalati utasitds nem valaszol meg
minden felmeriil6 kérdést, ugy a gyartd oldaldn taldlhatd
férumban kaphat tovabbi technikai segitséget.
http://forum.visualproductions.nl
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Gyors kezdés

Ebben a fejezetben leirjuk Iépésrél Iépésre a Cuety rendszer belizemelését és futtatdsat. Minden Iépést kifejtiink
bdvebben a késébbiekben. ebben a gyorstalpaldban egy egyszerti 3 csatornas RGB [dmpat haszndlunk, aminek a
cime 1-es.

Csatlakoztatas

A csomagban taldlhaté tdpegységgel helyezziik dram ald a késziiléket! Haszndljunk halézati kabelt, hogy az LPU

egységet a routerhez csatlakoztathassuk.

DHCP

ETHERNET

Feltételezziik, hogy a felhasznald rendelkezik egy routerrel, ami DHCP
szerverként mikdodik. llyenkor sziikséges, hogy az LPU egység is DHCP \ |
mddban legyen. A visszajelz8 lednek pirosan kell villognia. Ha fehéren villog
(ami a statikus IP mdd), akkor egy tollal réviden nyomjuk be a reset gombot.

Cuety

Inditsuk el a Cuety appot a tabletiinkén és menjiink a LEHETOSEGEK (Options)
meniipontba. Valasszuk ki az LPU egységet a listabdl. Ezt kovetSen egy zdld
led jelenik meg a LEHETOSEGEK gomb mellett.

Patch

. L, . VISUAL
A PATCH gombra nyomva bejutunk arra az oldalra, ahol a ldmpakat tudjuk

kivalasztani. Valasszuk ki az elsd cellat (bal felsd). Nyomjuk meg a
TULAJDONSAGOK (Personality) gombot és keressiik meg az altaldnos
(Generic) gyartdt, ahol vélasszuk ki az RGBo1x eszkozt.

Szerkesztés

Lépjiink ki a Patch oldalrdl, igy visszajutunk a bejatszés oldalra. Nyomjuk meg a SZERKESZTES (Edit) gombot, majd
vélasszunk ki egy iires cellat, igy megnyilik a szerkesztés oldal.

Valasszuk ki az eszkdzt, adjunk meg valamilyen RGB értéket a ‘Programozas’ (Programmer) részen alul. Nyomjuk
meg a HOZZAADAS (ADD) gombot legaldbb egy masodpercig, igy hozzdadjuk a bedllitast a Cue listdhoz és bele is
mentjik ezzel a Iépéssel.

Ismét allitsunk be egy RGB értéket és nyomjuk meg a HOZZAADAS gombot
ismét tobb, mint 1 masodpercig, hogy egy Ujabb Iépést mentsiink el.

Playback

Nyomjuk meg a VISSZA (Back) gombot, hogy a fé6képernydre jussunk. Itt
tudjuk aktivalni a lementett programot, mégpedig azzal, hogy rakattintunk a
celldra. A lejatszdsi statusz sarga mezdvel jelzi, hogy a program fut, és az els§ elmentett RGB értékeket adja be a
ldmpa. Ujra a celldra kattintva a masodik [épés értékeit adja be a program.

Visszalépve a szerkesztés oldalra beallithatunk keverési idét és atallithatjuk a
program statuszat automatikus keverésre.




Beallitasok

Ebben a részben leirjuk a Cuety rendszer beallitasi [épéseit.
Régzités
Az LPU egységet asztalra és DIN-sinnel falra is helyezhet;jiik.

DIN-sin

Az eszkoz el§ lett készitve, hogy szabvanyos DIN-sinnel régzitsiik. ehhez egy
Bopla TSH 35’ DIN-sin tartd kell (termék szam: 22035000)

Ez az adapter, tobbek k6z6tt, elérhetd az alabbi markakban is:
Farnell / Newark (order code 4189991)
Conrad (order code 539775 — 89)

Distrelec (order code 300060)

Kensington zar

Az LPU egység biztosithatd Kensington zérral is.

Tapellatas

Az LPU egységhez egy 9-12 Volt kdzotti DC tapegység kell, ami legalabb 500 mA-
es. A csatlakozd 2,1mm és center-pozitiv kell, hogy legyen.

9V DC 500mAC—(—®




Haldzat

Csatlakoztassuk az LPU egységet egy Wi-Fi elérési ponthoz az eszk6zhdz kapott CAT-5-6s kabellel. Kdzvetlendil a
hozzaférési ponthoz, de akar haldzati switch-en keresztiil is csatlakoztathatjuk. Az LPU Ethernet portja
automatikusan érzékeli a kdbel tipusat, igy mindegy, hogy egyenes, vagy cross kabelt hasznalunk.

Gydri bedllitasndl az LPU DHCP mddban van. Automatikusan kap egy IP cimet a DHCP szervertdl a haldzaton
(3ltaldban ezt a router osztja ki). DHCP médban az allapotjelz6 led pirosan villog.

WIF| Acces Point

- = -a&g

Amennyiben az LPU egységet statikus IP médban szeretnénk hasznalni, akkor az egységen taldlhaté reset gombot
egyszer roviden megnyomijuk. Statikus IP médban a visszajelz6 led fehéren villog. A statikus IP haszndlata akkor
lehet fontos, ha nincsen DHCP szerver a halézatban, példaul az LPU és a tablet/szamitdgép kdzotti peer-to-peer
csatlakoztatds esetén. Szintén hasznos lehet abban az esetben, ha azt szeretnénk, hogy az egység IP cime ne
véltozzon, ilyen lehet egy fix installacid.

Amennyiben fix IP cimet haszndlunk, ligyeljiink arra, hogy a hdldzat elemei kiilonb6z8 IP cimmel rendelkeznek.
Az IP bedllitasokat a Cuety applikdcidban is testre szabhatjuk.

Ha areset gombot 3 masodpercig benyomva tartjuk, akkor az eszkdz visszadll a gyari IP és sub-net bedllitasokra.
Mas bedllitas, vagy mentés nem valtozik. A gyari IP cim 192.168.1.10, a sub-net mask pedig 255.255.255.0.

Amennyiben az 6sszes beadllitast és mentést tordini
szeretnénk, azt is megtehetjik a gyari visszadllitas
opcidt hasznalva a vManager programmal. Errél a
programrdl bévebben a 15. oldalon olvashat.

Reset button




Cuety Applikacié

A Cuety applikacié a f8 alkalmazds, ahol programozni és futtatni tudjuk a fényshow-kat. Fontos!
Ahhoz, hogy Cue-kat, vagy Patchet tudjunk Iétrehozni, el6sz6r csatlakoztatni kell az LPU
egységet!

Ez az applikacid elérhetd az alkalmazasboltban.

Az applikacié els6sorban tabletre lett optimalizélva, de elérhet6 szamitégépen (Windows, Ubuntu Linux, Mac OS)
is futtathatd verzidja. Ezek a programok letdlthet6ek a gyarté weboldalardl. Fontos megemliteni, hogy a program
tabletre lett optimalizalva, igy olyan gépen érdemes futtatni, aminek a képerny&felbontdsa legaldbb 1080 pixel
magas.

Opcidk

Az LPU egység csatlakoztatasahoz nyissuk
meg az OPCIOK (options) oldalt. e

Cuety Programmer

Egységek visuAL

Az egységek ablakban tudjuk kivalasztani az
LPU egységet. Ha ki van jel6lve, akkor meg
tudjuk valtoztatni az egység IP cimét. Az IP cim
valtoztatasakor oda kell figyelni, hogy az
eszkdz ugyanabban az IP tartomanyban
legyen, mint a tablet, mert kiilénben elt(inik a
listarél az LPU. Ebben az esetben réviden
nyomjuk meg a reset gombot az egységen, igy
ismét DHCP mddba kerdl (piros led), vagy
nyomjuk meg a gombot hosszan és akkor
statikus IP médba kerdl (fehér villogé led), az
IP cim pedig 192.168.1.10. lesz.

Art-Net & sACN

Ebben az ablakban tudjuk bekapcsolni az Art-
Net és/vagy sACN protokollokat. Ezek a
protokollok nem sziikségesek a Cuety normal
lizemeltetéséhez, ezekre akkor lehet sziikség,
ha példdul egy 3D megjelenitdt szeretnénk
rakotni a rendszerre, amiben megjelenithetjiik
a ldmpakat és a fényiiket.

Show fajlok

Minden adat az LPU egységbe kertil mentésre,
de lehetdség van backup fajl Iétrehozésara a
tableten is. Ez a fajl késébb megnyithatd a
hardveren. Ezekhez a fdjlokhoz az iTunesen
keresztil férhetlink hozz3, onnan tudjuk a
szamitdgépre masolni azt.

Amennyiben szamitdgépes verziét futtatunk, az aldbbi elérési itvonalakon taldljuk meg a show fdjlokat:
Windows C:\Users\[username]\Documents\Visual Productions\Programmer
Mac OS X [Users/[username]/Visual Productions/Common/Programmer

Ubuntu Linux /home/[username]/Visual Productions/Common/Programmer

Lehet8ség van a show fajlokat védetté tenni, ilyenkor csak olvasni tudja a program, médositani nem (read-only).
Ehhez mdédositani kell az .xml fajlt egy text-editor segitségével. A <show> részt kell <show readonly="true"> -re
atirni. Innentdl kezdve nem lehet a Cuety applikaciébdl kitérdlni, dtnevezni, vagy felllirni.




Egy Cueluxban késziilt show fijlt is lehet importalni. A Cuelux a gyarté egy masik szoftvere. Az iTunes segitségével
masoljuk rd a féjlt a tabletre és ezt kdvetben lathatdva valik az applikacidban. Ez a fajl csak olvashatd. Megnyitva
beolvassa a patch-et és néhany lejatszasi bedllitast. A Cue-kat nem tudja importdlni, mert azok a Cueluxban mas

formatumban készilnek.




Patch

Miutdn sikeresen csatlakoztattuk a hardvert, a kdvetkezd 1épés a patch elkészitése. A patch az az 6sszedllitas, ami
megmondja a Cuety fényvezérlének, hogy milyen DMX-es eszkdzdket szeretnénk haszndlni. Ez a program
maximum 64 eszkdzt tamogat. Ezek az eszkdzok kiilonb6z8 markdjlak és fajtdjluak is lehetnek.

Eszk6z hozzaadasa

Eszk6z6k hozzdaddsahoz vélasszunk ki egy, vagy tobb
cellat. Nyomjuk meg a LAMPATIPUS (Personality)
gombot. Ekkor felugrik egy ablak, ahol a vezérelni
kivant [dampat kereshetjiik meg. A [dmpatipusok kdzott
a DMX-512 csatornan kommunikalni képes eszkdzoket
talaljuk. A Cuety applikacidban egy kb 3 500 eszkdzbdl Futurelight
all¢ lista van gyarilag, ez a legtobb ismert és népszerti
markat tartalmazza, kezdve a mozgdfejes lampakkal
egészen az effektekig.

Cimzés

Mindegyik DMX-es eszkdznek rendelkeznie kell egy
kezd&cimmel. A hasznalni kivant cimeket be kell
allitani a [dampan, utdna ugyanazt a cimet meg kell adni
a Cuety programban is. A [dmpa leirdsaban
megtalalhato, hogy hogyan kell beallitani a cimet
azon. A Cuety applikdciéban, egy vagy tobb l[dmpat
kivalasztva, a CIMZES (Address) gomb
megnyomdsaval tudjuk megadni a cimet. Amennyiben
tobb lampat valasztottunk ki egyszerre, igy a program

automatikusan kiosztja a cimeket, a kivalasztott
lampak k6z6tt, sorrendben.

Pan/Tilt megforditasa

Ha mozgdfejes, vagy mozgdtiikros ldmpakat
haszndlunk, akkor a lampa elhelyezésétdl fliggéen
szlikség lehet a pan, vagy a tilt mozgas
megforditdsara. Ezdltal biztositani lehet, hogy ha a
programban balra mozgatjuk a |lampat, akkor a
valdsagban is arra fog mozogni az eszkdz. Ha a lampat egy fliggbleges hidra akasztjuk, akkor vdlaszthatjuk a
Pan/Tilt Felcserélése gombot (Swap Pan/Tilt).

Virtualis dimmer

Amennyiben RGB(AW) szinkeveréses [ampat hasznalunk, ami nem rendelkezik dimmer csatornaval, akkor a
fényerdt Ugy tudjuk szabdlyozni, ha az 8sszes csatorndt egyszerre médositjuk. Ez elég koriilményes. Ebben az
esetben virtualis dimmert adhatunk a ldmpahoz, igy az el6bbi 6sszetett folyamatot a program fogja megoldani
helyettiink. A szlikséges DMX értékeket az LPU egység fogja kiszdmitani ebben az esetben.

Osszetett lampaprofilok

A Cuety nem tdmogatja a t&bb elembdl all6 lampatipusokat. A cég tobbi szoftvere (példaul a Cuelux, vagy Cuelux
Pro) tamogatja, ha a lampatipus fajljaba mentjiik bele. llyen lehet példaul egy RGB-Pixelekbél allé lampa, vagy egy
tobb csatornas dimmer. A Cuety applikdciéban ezt a funkciét nem taldljuk meg.

Amennyiben tébbcsatornds dimmert szeretnénk vezérelni a Cuety programmal, igy t6bb “Generic-Dimmer o1x’
lampat kell hozzaadni. Ugyanigy tobb “Generic-RGBo1x” [dmpa hozzdaddsaval tudunk multi-pixeles [dmpat
vezérelni.




Lejatszas
A lejatszas oldalon 64 db lejatszas cellat taldlunk. Mindegyik cella egy egy-, vagy tébblépéses programot
tartalmazhat. A Iépéseket késdbb részletesen is kifejtjiik.

Ezen a fellileten direkt elérést taldlunk mind a 64 programhoz. Egy program elinditdsahoz csak ra kell nyomni a
program lejatszas celldjara. A program megallitdsdahoz a cellat nyomva kell tartani legaldbb egy masodpercig, vagy
a LEALLITAS (Release) gombot megnyomadsa utan érintsiik meg a program celldjat. Az 6sszes program
ledllitasahoz tartsuk lenyomva a LEALLITAS (Release) gombot legalabb egy masodpercig.

Ha egy program intenzitasat, vagy sebességét szeretnénk
szabdlyozni, akkor el8szor ki kell valasztanunk a megfelel6
csoportot (Bank). A kék csik jelzi az aktudlisan kivélasztott
csoportot. A kék csikot hdrom ujjunkkal tudjuk mozgatni a
tableten, szamitégépen pedig az egér gorgdjével, vagy a
PageUp/ PageDown gombokkal.

ViSuUAL

Felcserélés

A lejdtszds cella tartalmat dtmozgathatjuk egy masik celldra.
Nyomjuk meg a FELCSERELES (Swap) gombot, majd vélasszuk
ki a mozgatni kivant program celldjat és utana valasszuk ki az
Uj cellat. A két cella tartalma igy felcserélédik.

Részletek

Minden cellandl be tudunk allitani par részletet. Ezt Ugy tudjuk
megtenni, hogy megnyomjuk a RESZLETEK (Props) gombot,
majd kivalasztjuk a kivant lejatszas cellat.

Hattér futtatas (Background) - Ha ezt kivalasztjuk, akkor az
adott program automatikusan elindul, ha az LPU egységet
aram ald helyezziik. Tovabba figyelmen kiv(l hagyja az 6sszes
ledllitdsa parancsot, ha hosszan nyomjuk a LEALLITAS
(Release) gombot. Ez a funkcid hasznos lehet, ha bizonyos
eszkdzbket folyamatosan szeretnénk futtatni, példaul a backstage megyvilagitasdhoz haszndlt lampaknal.

Exkluziv (Exclusive) - Amennyiben egy csoportban tobb lejatszas cellandl is kivalasztjuk az exkluziv médot, akkor
mindig csak egy lesz aktiv egy idében.. Egy Ujabb exkluziv cella megnyomasa esetén a tobbit automatikusan
kikapcsolja. Fontos tudni, hogy az exkluziv funkcié csak a csoport tagjaira vonatkozik, igy egy exkluziv cella
megnyomdsa nem lesz kihatassal a t&bbi csoport programijaira, csak az adott csoportban Iévdkre. Ez a funkcié
hasonlit az LTP és a paletta funkcidkra, amelyek minden professziondlis pultban megtalalhatdak.

Go Mdd (Go Mode) - Itt a celldk viselkedését tudjuk testre szabni. Alapértelmezettként GO médban van, ilyenkor a
gomb (GO+) megnyomasaval elindithatjuk a programot, vagy amennyiben az mar fut, gy a kévetkezd |épésre
ugorhatunk. Hosszan nyomva kikapcsolhatjuk a futé programot. A kévetkezé lehetdség a Kapcsold (Toggle) maod.
Ilyenkor a cella megnyomasakor bekapcsolja, a kdvetkezd megnyomasakor kikapcsolja a programot. A Bevillantas
(Flash) médban addig fut a program, amig a celldt nyomva tartjuk. Sz6l6 (Solo) médban ugyanigy csak a nyomva
tartott cella programja fut, viszont a tobbit addig dtmenetileg kikapcsolja, de nem allitja le 6ket.

Ismétlés (Repeat) - Ennél a résznél tudjuk meghatérozni, hogy mi térténjen, ha a program az utolsé 1épéshez ér.
Loop-ra dllitva elkezdi el6Irél a programot. A Bounce kivdlasztdsaval visszafele lejatssza a Iépéseket az elejéig,
majd onnan megint el6re, igy oda-vissza fut a program megdllds nélkiil. A Random mdédnal véletlenszer(ien inditja
el alépéseket a programban, ezt megallas nélkil. Ha az Off-ra nyomunk, akkor kikapcsolja a programot a végén.
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Szerkesztés

A Szerkesztés oldalon tudjuk Iétrehozni a
programot, azaz a show-t. ¢ visSuAL

Lépések

A show Iépésekbdl, vagy mas néven képekbdl
all 6ssze. A gyarto ezeket Cue-nak nevezi, innen
kaptdk a szoftverek az elnevezéseiket. Néha
elég egyetlen |épés, amivel egy statikus képet
hozhatunk létre, néha viszont tobb Iépésre is
sziikség lehet. llyen lehet példdul egy oML
szindarabnal, amikor minden jelenethez —
tartozik egy Iépés. llyenkor minden
jelenetvdltasnal Iéptetlink egy képet.

RENAME

FADE

Tobb Iépés kellhet egy futéfény elkészitéséhez
is, amit példaul diszkékban hasznalnak.
Futéfény elkészitéséhez minden Iépéshez
készitlink egy képet, majd bedllitjuk a Cuety-t,
hogy automatikusan futtassa a Iépéseket.

A HOZZAADAS (Add) és ELTAVOLITAS
(Remove) gombokkal tudjuk a [épések szamat
véltoztatni a programon beliil. Az ELTAVOLITAS
gomb egy masodpercnél tovabb tartd
lenyomdsa esetén az &sszes lépést kitorli az
applikacidé. Ha kivéalasztunk egy lépést (kék
szinre valtozik), akkor a paramétereit tudjuk
allitani a lépésnek az ATNEVEZES (Rename), az
ALLAPOT (Condition), az IDOZITES (Delay) és
az ATUSZTATAS (Fade) gombokkal.

Allapot

Az ALLAPOT (Condition) meniipontban tudjuk bedllitani azt, hogy a lépések kdz&tt megélljon, vagy tovabb Iépjen
a program. Amennyiben Megdllasra (Halt) allitjuk, akkor a lejatszas megall kozvetleniil a betisztatds utan.
Mindaddig var, amig a felhasznalé meg nem nyomja a lejatszas gombot, amivel egy Tovabb (Go) parancsot ad.
Tovabb parancsra elkezdi lejatszani a kovetkez6 I1épést.

Amennyiben Folyamatosra (Follow) van allitva az allapot, a lejatszds automatikusan a kovetkezd Iépésre ugrik. Ez
a bedllitas kell a futéfényhez.

Id6zités

Az id6zitésre folyamatos lejatszasnal van szlikség. Ebben az esetben a belsztatds utdn a Iépés automatikusan a
kévetkezdre Iép. A tovébblépés eltt azonban megvarja az IDOZITES gomb megnyomasakor megadott idét,
mielStt a kdvetkezd [épésre Usztat.

Atudsztatas

Lépésvaltaskor az aktualis értékek a kdvetkezd 1épés értékeire Gsznak at. Az 4tdszas idejét az ATUSZTATAS gomb
megnyomdsaval dllithatjuk be. Amennyiben ez az érték o, (igy a 1épés csatornaértékei Uszas nélkiil, azonnal
atvéltanak.

Eszk6zok

Ebben az ablakban tudjuk a cimzés sordn 6sszevalogatott eszkdz6k koziil kijeldIni azt, aminek az értékeit
mddositani szeretnénk. A kijeldlt eszkdzoket az alatta talalhatd programozé (Programmer) ablakban tudjuk
bedllitani. Az eszkdz celldja piros szinlire valtozik, ha médositunk valamelyik attribatuman.
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Programozé

A kijelz6 alsé részén taldlhatd a Programozd feliilet. Itt tudjuk Iétrehozni a vildgitdsi képeket, azaz itt tudjuk
bedllitani, hogy egyes [ampak csatornai milyen értéket kapjanak. Alapvet6en amit itt bedllitunk, azt tudjuk a
Iépésekbe menteni a MENTES (Record) gomb megnyomaséval. Ehhez egy lépést ki kell valasztani a fenti listabdl.
Ez felllir minden tartalmat, ami a [épésbe volt mentve a programozdban bedllitott tartalomra.

Ha egy meglévd I1épést szeretnénk mddositani, akkor be kell hivni az elmentett értékeket a programozdba, ezt a
BETOLTES (Load) gombbal tudjuk megtenni, miutén kivélasztottuk a betdlteni kivant Iépést. Ezt kévetden
ugyanugy jarunk el, mint a fent leirtak, bedllitjuk a kivant képet a programozdban és elmentjiik a Mentés gombbal.

A TORLES (Clear) gombbal ki tudjuk térdlni a bedllitott értékeket a programozéban. Amennyiben nem az dsszes
eszkoz van kijel6lve, igy csak a kivalasztottak értékeit fogja tordlni a Torlés gomb. Amennyiben nincs eszkéz
kijelolve, vagy nincs érték bedllitva, gy a torlés gomb minden eszk6z minden értékét nulldzza a programozdén
beliil. A gyakorlatban a Térlés gomb kétszeri megnyomdsa az egész programozadt kinulldzza.

A programozdn beliil piros szindre valtozik az az attribitum, amit médositottunk az adott Iépésen beliil.

FX

Egy program statikus képeket tartalmaz. Ahhoz, hogy dinamikussa tegyiik 6ket tobb [épést kellene beiktatni és
azokat id6ziteni és atdsztatni kellene. Ennek elkeriilésére késziilt az FX, azaz az effekt rész a programozdn beliil.
Példaul robotlampaknal és szkennereknél egy szép kérmozgas létrehozasahoz rengeteg Iépést kellene
elmententlink. Az FX résszel csak kivalasztjuk a Kor (Circle) effektet a meghatarozott X/Y poziciéndl, bedllitunk
néhany paramétert és kész is a tokéletes kdrmozgas.

Taldlunk még effekteket RGB szinkeveréshez, amivel példdul szivarvany effektet készithetlink. Az FX alkalmas
fényerd effektek készitésére is. Ha a Fazis (Phase) paramétert is haszndljuk a fényer6 effekteknél, akkor
kénnyedén létrehozhatunk futéfényeket is.

~
)

MNane

Circle

Eight

Square

Pan
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Tavvezérl6 Applikacié

A tavvezérld applikdcid egy kis alkalmazas, amivel par funkcidt elérhetiink és igy vezérelhetjiik az LPU egységet. A
tavvezérlében nem tudunk szerkeszteni, viszont a mdr elmentett programokat el tudjuk inditani, Iéptetni és
megdllitani tudjuk azokat.

Az applikaciét a Apple App Store-bdl, vagy a Google aruhazbdl tudjuk letdlteni.
Az applikacidval a lejatszas gombokat tudjuk vezérelni.
Az LPU egységhez torténd csatlakoztatdshoz nyissuk meg a beallitds (Settings) oldalt és valasszuk ki a vezérelni

kivant egységet.

Cuelux

A tavvezérld app alkalmas a gyarté Cuelux nevil programjanak vezérlésére is. A Cuelux egy
komolyabb és nagyobb tuddsi DMX fényvezérld szoftver. Tovabbi infékat a www.cuelux.com
oldalon talal.

VISURL
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Lampatipus létrehozasa

A Cuety alapbdl rengeteg gyartot és l[ampatipust tartalmaz. El6fordulhat, hogy a gyarilag telepitett listdaban nem
taldljuk meg a vezérelni kivant eszkdzt. Amennyiben egy (j lampatipust szeretnénk hozzaadni, azt igényelhetjiik a
férumon keresztil is www.visualproductions.nl/forum. Mindenképp jelezziik, hogy Cuety applikacidhoz kell a
[dmpatipus és csatoljuk a Idmpa leirasanak linkjét.

Létrehozhatunk sajat magunk is

, ‘ i (i | PERSONALITY
lampatipust, ehhez a vBuilder nevi B EERSONALYEES

programra lesz sziikség. A program
letSlthet6 a
www.visualproductions.nl/downloads
oldalrdl. v1.3.88-as, vagy késdbbi
verziészamura lesz szlikség.

A lampatipus fajl Iétrehozasdhoz és a Cuety-ban torténd feltoltéshez a kdvetkezd Iépéseket kdvessiik:
-Hozzuk létre a lampatipust (a vBuilder hasznalatat a Cuelux leirds utolso fejezetében talalja)
-Nyomjuk meg a Cuety exportalas (Cuety Export) gombot

-Menijiink a Felhaszndld/Visual Productions/vBuilder mappaba a szamitégépen

-Mdsoljuk ki a létrehozott fajlt (“felhasznald.ldmpatipus”) a Cuety alkalmazasba az iTunes segitségével

Ezek utan megtalaljuk a [étrehozott [dmpatipust a Cuety listdjaban.
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vManager

A vManager nevii kiegészitd szoftver azért késziilt, hogy a Visual Productions altal gyartott kiilénb6z6 haldzat-
alapu eszkdzoket kezelje. Ez a program elérhetd Windows-ra, Mac OS X-re és Ubuntu Linux-ra is, let6lthetd gyartd
weboldalardl, ingyenesen.

A vManager segitségével tudunk szoftvert frissiteni az LPU egységen. A legfrissebb szofvert a vManager
tartalmazza. A vManager frissitésével juthatunk hozzd a legfrissebb szoftverekhez.

A vManager szoftver szdmos egyéb funkcidt is tartalmaz, melyek a gyarté mas hardvereihez késziiltek, mint
példdul a CueCore, vagy az loCore. Néhdny gomb inaktiv, ha kivalasztjuk az LPU egységet, azok mds hardverhez
valéak.

[ ] vManager

PROPERTIES

al Mumber

IP Address

Subnet

Router

Label

=]

Elink

Villogtatas

Ezzel a gombbal gyorsan villogtathatjuk az egység LED-jét, igy be lehet azonositani azt, amennyiben t6bb
egységet is hasznalunk. Ez a gomb aktivva valik, ha az eszkdzok listdbdl kivalasztjuk az egységet.
Szoftver frissités

Az egység szoftverét (igy tudjuk frissiteni, hogy az eszkdz6k koziil kivalasztjuk a frissiteni kivant egységet, majd
ranyomunk a Szoftver Frissités (Upgrade Firmware) gombra. A felugré ablakban valaszthatunk a lehetséges
verzidkbdl.

Figyelem: A frissités soran végig legyen daram ald helyezve az egység, ne hizzuk ki menet kézben!

Gyari bedllitasok

Az LPU egység memdridja tartalmazza a felhasznaldi adatokat, mint példaul a mentések, a patch, vagy a
bedllitasok. A gyari beallitasok gomb (Factory Defaults) ezeket torli ki a memoriabdl, igy minden érték a gyarira
nulldzédik. Ez a mivelet az IP bedllitdsokat nem mddositja.
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Melléklet A: LPU-2 Csatlakozasok (Appendix A)

Az aldbbi funkcidk csak az LPU-2-es egységnél elérhetbek, az LPU-1 nem tudja.

0sC

OSC (Open Sound Control) egy szamitégépek, szoftverek és szamos multimédia eszkézk kdzétti kommunikacios
protokol. Az OSC a halézaton keresztiil kiild és fogad lizeneteket, melyek tartalmazhatnak MIDI, time-code és
szamos egyéb tartalmakat.

Szamos applikacié elérhetd, melyekkel egyedi felhasznaldi fellleteket tudunk Iétrehozni, iOS (iPod, iPhone, iPad),
vagy Android eszkozokre. Ezekkel a szoftverekkel készithetiink “laikus-allé” felhasznaldi fellleteket, igy
egyszer(ibbé téve a vezérlést. llyen szoftver példaul a TouchOSC, amit a

http://hexler.net/software/touchosc oldalon taldlhatunk meg.

Az OSC a legtébb Visual Productions termékbe integralva van. igy tudunk csatlakoztatni egy B-Stationt az LPU-2-
hoz példaul.

Az LPU-2 egység funkcidit az aldbbi OSC parancssorokkal érhetjiik el:

Description URI Parameter TypParameter RangRemarks

Release all playbacks /release - -

Set playback intensity /pbXX/in float 0-100% Replace XX by playback number [01,64]
Set playback speed /pbXX/sp float -100%-100% “ “

Control playback button /pbXX/bu bool false / true “ “

Control playback flash  /pbXX/fl bool false / true “ “

Release playback /pbXX/re - - “ “

Playback Go Forward /pbXX/go - - “ “

Playback Jump /pbXX/ju unsigned 1-48 “ “

Az LPU-2 a 8000 porton fogad OSC lizeneteket.

TCP & UDP

A TCP (Transmission Control Protocol) protokollal az Ethernet halézaton tudunk tizeneteket kildeni. A TCP
protokoll egy megbizhatd, rendezett és ellendrz6tt csatorna, ahol a szamitégépeken futtatott programok tudnak
kommunikalni a helyi halézaton, vagy intraneten, vagy akar az interneten is.

UDP (User Datagram Protocol) egy egyszer(ibb protokoll, viszont nem olyan biztonsdgos. Nem ellenérzi a hibakat,
bar egy kicsit gyorsabb, mint a TCP, kevésbé biztonsagos csatorna.

Altaldban olyan eszk6z6k hasznaljak ezeket a portokat, mint projektorok, vagy vezérld eszkdzok.

Az LPU-2 funkcidit az aldbbi ASCII székapcsolatokkal tudjuk vezérelni:

Description String Parameter RangRemarks Example
Release all playbacks release - release

Set playback intensity pbXX/in=[0,100] 0-100% Replace XX by playback number [01,64] pb01/in=100
Set playback speed pbXX/sp=[-100,100] -100%-100% “ “ pb33/sp=-10
Control playback button pbXX/bu=[0/1] up / down “ “ Pb59/bu=0
Control playback flash  pbXX/fl=[0/1] up / down “ “ pb64/fl=1
Release playback pbXX/re - “ “ pbl0/re
Playback Go Forward pbXX/go - “ “ pb21/go
Playback Jump pbXX/ju=[1,48] 1-48 “ “ pb45/3u=10

Az LPU-2 egység a 7000-es porton fogad TCP és UDP lizeneteket.
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HTTP

A HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) egy altalanos kommunikdcids csatorna, melyet weboldalak eléréséhez
hasznalnak. Ezen keresztil tudjuk vezérelni az LPU-2 egységet is, az alabbi URL-ekkel.

A HTTP GET kéréseket a 80-as porton kell megtenni.

Description URL Range Example

Release all playbacks /ajax/release - http://192.168.1.10/ajax/release

Set playback intensity /ajax/pbXX/in=[0,100] 0-100% http://192.168.1.10/ajax/pb01/in=100
Set playback speed lajax/pbXX/sp=[-100,100] -100%-100% http://192.168.1.10/ajax/pb33/sp=-10
Control playback button /ajax/pbXX/bu=[0/1] up / down http://192.168.1.10/ajax/pb59bu=0
Control playback flash  /ajax/pbXX/fl=[0/1] up / down http://192.168.1.10/ajax/pb64/fl=1
Release playback /ajax/pbXX/re - http://192.168.1.10/ajax/pb10/re
Playback Go Forward /ajax/pbXX/go - http://192.168.1.10/ajax/pb21/go
Playback Jump /ajax/pbXX/ju=[1,48] 1-48 http://192.168.1.10/ajax/pb45ju=10
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