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Wszelkie prawa zastrzezone. Zabrania sie kopiowania niniejszej pracy w czesci lub w catosci, dowolnymi metodami
- graficznymi, elektronicznymi i mechanicznymi, w tym fotokopiowania, filmowania, nagrywania oraz
przechowywania i udostepniania w systemie komputerowym bez pisemnej zgody wydawcy.

Mimo dotozenia wszelkich staran, wydawca i autor niniejszego dokumentu nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy
i omy#ki, ani tez za szkody wynikte z postuzenia sie informacjami zawartymi w tym dokumencie lub ewentualnie
towarzyszgcymi mu programami lub ich kodem Zrédtowym. Wytgczenie odpowiedzialnosci obejmuje w
szczegolnosci utracone zarobki oraz inne straty gospodarcze, moggce przez niniejszy dokument zostac
spowodowane.

Z uwagi na ciagty rozwdj produktu, informacje zawarte w niniejszym dokumencie moga ulec zmianie bez
uprzedzenia. Zmiany mogga zosta¢ uwzglednione w aktualizacjach lub kolejnych wydaniach.

Produkty wzmiankowane w niniejszym dokumencie moga by¢ zastrzezonymi markami lub znakami towarowymi.
Wydawca i autor nie roszczg sobie praw do tych marek i znakdw.




Wprowadzenie

Dziekujemy za wybdr sterownika oswietlenia Cuety. Niniejszy podrecznik omawia konfiguracje sprzetu |
oprogramowania oraz sposéb zaprojektowania pokazu swietlnego.

System

System Cuety system sktada sie z czesci sprzetowej — urzadzenia LPU oraz programowej — aplikacji Cuety
uruchomionej na iPadzie. Aby LPU i aplikacja mogty sie komunikowac, musisz we wtasnym zakresie postarac sie o
punkt dostepu Wi-Fi. System mozna rozszerzy¢ o aplikacje Remote na iPhonie.

Cuety on iPad

Wifi Access Point
((‘. TP

I Ethernet

Cuety Remote on iPhone

Sprzet

Urzadzenie LPU jest mdézgiem systemu Cuety. Ta skrzyneczka zajmuje sie wszstkimi obliczeniami poziomdéw DMX,
czasOw pamieci i generatora efektédw. W zwigzku z tym wszystkie informacje dotyczace patchu | pamieci sa
przechowywane w urzgdzeniu. Aplikacje s3 w pewnym sensie tylko 'interfejsem uzytkownika'. Dzieki temu w razie
przerwania komunikacji pomiedzy LPU i aplikacjg — z powodu np. usterki Wi-Fi — pokaz swietlny nadal trwa.

Oznacza to réwniez, ze jesli stosujesz LPU w statej instalacji oswietleniowej, mozesz uruchamiac¢ aplikacje (lub

aplikacje Remote) tylko w celu zmiany sceny swietlnej. Bez potgczenia z aplikacja LPU po prostu nadal odtwarza
aktywne sceny.

LPU-1i LPU-2

Dostepne sg dwie wersje LPU: LPU-1i LPU-2. R6znica pomiedzy nimi jest taka, ze LPU-2 ma wiecej opcji taczenia z
systemami zewnetrznymi. Tylko LPU-2 obstuguje protokoty OSC, TCP, UDP i HTTP, przez co znakomicie nadaje sie
do integracji z istniejacymi instalacjami. Opcje potaczeri LPU-2 omdéwione s3 szczegdétowo w Dodatku A.




Aplikacje

Podstawowa aplikacjg jest Cuety App dla iPada. W tej aplikacji mozna stworzy¢ patch (czyli liste urzadzen
podlegajacych sterowaniu), zaprogramowacd pamieci | efekty oraz odtwarzac je jak w typowej konsolecie
oswietleniowe;j.

W niektdrych sytuacjach nie jest potrzebny petny dostep do szczegdtdw zaprogramowanego pokazu; wystarczy
prosty sposdb wybierania zaprogramowanych scen. Mozna wtedy uzy¢ aplikacji Remote App na iPhone'a.

Aplikacje Remote App mozna rozdawad tym uzytkownikom systemu, ktérzy majg mie¢ ograniczony dostep;
aplikacja Remote App nie umozliwia dokonywania zmian w patchu i pamieciach.

Obie aplikacje sg dostepne w Apple App Store.

Pomoc techniczna

Jesli po przeczytaniu tego podrecznika masz jeszcze
pytania, poszukaj wsparcia na forum online pod adresem
http://forum.visualproductions.nl.



http://forum.visualproductions.nl/

Szybki Start

Ten rozdziat zawiera krétka instrukcje krok po kroku dotyczgcg uruchomienia systemu Cuety . Wszystkie etapy sa
opisane bardziej szczegétowo w kolejnych rozdziatach. W Szybkim Stercie uzyjemy prostego 3-
kanatowego urzadzenia RGB ustawionego na adres 1.

Pofaczenie

Zasil urzadzenie LPU z dedykowanego zasilacza. Uzyj kabla sieciowego do potaczenia LPU z ruterem.

DHCP

ETHERNET

Zaktadamy tutaj, ze masz ruter, ktdry dziata jako serwer DHCP. Upewnij sie, ze
urzadzenie LPU jest réwniez ustawione na DHCP. Jesli tak dioda powinna " b
migac na czerwono. Jesli miga na biato (statyczne IP) uzyj otéwka aby krétko
wcisna¢ przycisk reset.

Cuety

Uruchom aplikacje Cuety na iPadzie i przejdZ do zaktadki OPTIONS. Wybierz
LPU z listy. Teraz powinna pali¢ sie zielona dioda w Cuety GUI (po prawej
stronie obok przycisku Opcje)

Patch

VisuRAL
Przejdz do ekranu PATCH i wybierz pierwszg komérke (gdérna lewa). Nacisnij

przycisk PERSONALITY i przejdZ do producenta "Generic" gdzie powinienes
wybra¢ model "RGB o1x".

Edycja

WyjdZ z okna PATCH, jestes teraz z powrotem w gtéwnym oknie odtwarzania.
Nacisnij przycisk EDIT, a nastepnie wybierz komdrke odtwarzania. Otworzy sie
okno EDIT.

Wybierz urzadzenie i ustaw dowolne wartosci RGB w "programerze' ponizej.
Nacisnij ADD dla >1 sekundy, aby doda¢ cue do listy i nagrac go.

Teraz ustaw kilka innych wartosci RGB i nacisnij ADD ponownie dla 1>sekundy
aby stworzy¢ kolejne cue.

Playback

Nacisnij przycisk BACK, aby powrdci¢ do gtdwnego okna odtwarzania. Teraz
mozesz aktywowad edytowany wczesniej playback poprzez klikniecie w
niego. Stan odtwarzania wskazuje z6tty kolor i urzadzenie ktdre powinno
pokazad pierwszg ustawiong wartos¢ RGB. Klikajac na przycisk odtwarzania
ponownie przejdziemy do nastepnej pamieci. Mozemy wrdci¢ do ekranu
EDIT, aby ustawic¢ czas zmiany i warunki przejscia cue tak aby przechodzity
automatycznie.




Instalacja

W tym rozdziale omawiamy kolejne etapy instalacji systemu Cuety.

Montaz

LPU mozna ustawi¢ na biurku albo zamontowac na szynie DIN.

Szyna DIN

Do montazu urzadzenia na szynie DIN stuzy 'uchwyt szynowy TSH 35' prod.
Bopla (SKU 22035000).

Uchwyt mozna zakupi¢ — miedzy innymi — w:
Farnell / Newark (numer produktu 4189991)
Conrad (numer produktu 539775 — 89)

Distrelec (numer produktu 300060)

Zamek Kensington

Urzadzenie mozna zabezpieczy¢ przy pomocy standardowego zamka
Kensington lock.

Zasilanie

LPU wymaga zasilania zasilania ze Zrddta napiecia od 9 do 12 V DC o wydajnosci
pradowej co najmniej 500mA. Wtyk o srednicy 2,1 mm, plus na srodku.

9V DC 500mAC—(—®




Siec¢
Podtacz LPU do punktu dostepowego Wi-Fi zatgczonym przewodem CAT-5, bezposrednio lub za posrednictwem

przefacznika sieciowego. Port Ethernet w LPU obstuguje auto-sensing, wiec nie ma znaczenia, czy uzyjesz
przewodu zwyktego czy skrzyzowanego.

Ustawieniem fabrycznym LPU jest DHCP. Adres IP zostanie nadany urzadzeniu przez serwer DHCP w sieci (funkcje
te zazwyczaj petni router). Przy ustawieniu DHCP kolorem diody LED w LPU jest czerwony.

WIF| Acces Point
MNetwork Switch

=

LPU przetfacza sie na statyczny adres IP przez krétkotrwate nacisniecie przycisku Reset. Przy ustawionym adresie
statycznym kolorem diody LED w LPU jest biaty. Statyczny adres IP stosuje sie w razie braku serwera DHCP w sieci,
na przyktad przy bezposrednim potaczeniu LPU z tabletem lub komputerem, oraz wtedy, gdy chcemy, aby adres
IP urzadzenia LPU na pewno byt niezmienny, np. w instalacji statej.

Uzywajac statych adresdéw IP musisz zadbad o ich niepowtarzalnos¢ w obrebie sieci.
Ustawienia IP mozna takze zmieni¢ z poziomu aplikacji Cuety.

Naciskajgc przycisk Reset w urzadzeniu przez co
najmniej 3 sekundy mozna przywrdci¢ ustawienia
fabryczne adresu IP i maski podsieci. Pozostate
ustawienia pozostang bez zmian. Domyslny adres
IP t0 192.168.1.10; maska podsieci 255.255.255.0

Aby catkowicie wymaza¢ patch i zapisane w LPU
pamieci mozna skorzystac z opgji 'Factory Defaults'
programu vManager. Program ten zostanie
omdwiony na str. 16.

Reset button




Aplikacja Cuety

Aplikacja Cuety to gtdwne narzedzie do zaprogramowania pokazu swietlnego | odtwarzania go. Uwaga: przed
przystapieniem do tworzenia patchu | zapisywania pamieci musisz potaczy¢ sie z urzadzeniem LPU.

Aplikacja jest dostepna dla systemu iOS (wersja na Androida jest w opracowaniu) | mozna jg pobra¢ z witryny
Apple App Store.

Cho¢ aplikacja jest stworzona gtédwnie na tablety, istniejg réwniez wersje na komputery z systemami operacyjnymi
Windows, Mac OS i Ubuntu Linux. Zachecamy do pobierania ich z naszej witryny. Poniewaz okno aplikacji
Programmer jest dostosowane do rozdzielczosci ekranu oryginalnego iPada, potrzebny jest komputer z ekranem
o wysokosci co najmniej 1080 pikseli.

Options

Aby potaczyc sie z urzadzeniem LPU, otwdrz
najpierw stroneg Options. oe

Cuety Programmer

Devices viSUAL

Tu mozna wybrad wtasciwe urzadzenie LPU z
listy. Po wybraniu LPU mozna zmienic jego
adres IP. Zmieniajac adres IP nalezy uwazac,
aby nie wychodzi¢ poza zakres adreséw IP
tabletu. Nadanie LPU adresu IP spoza zakresu
spowoduje znikniecie LPU z listy. W takim
wypadku trzeba nacisng¢ przycisk Reset w
LPU krétko, by przetaczy¢ je z powrotem na
DHCP (czerwona LED) lub dtugo, by
przywrdci¢ domyslny statyczny adres IP (biata
migajaca dioda LED), tzn. 192.168.1.10.

Art-Net i sACN

Mozna uruchomi¢ protokdt Art-Net I/lub sACN.
Nie sg one niezbedne do normalnego
korzystania z systemu Cuety. Za ich pomoca
mozna na przyktad podtaczy¢ program do
wizualizacji 3D | renderowac tworzone sceny
Swietlne.
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Plik spektaklu 2 £rgish

Cho¢ wszystkie dane s3 przechowywane w S Ecpano
urzadzeniu LPU, mozna utworzy¢ kopie | GEEE
zapasowa pliku spektaklu w tablecie. Taki plik

mozna nastepnie 'zatadowac' do urzadzenia. il
Dostep do tych plikdw i kopiowanie ich do
komputera s3 mozliwe przy pomocy programu
iTunes.

Przy korzystaniu z programu Cuety w wers;ji
komputerowej, pliki te s3 przechowywane w nastepujacych katalogach:

Windows C:\Users\[username]\Documents\Visual Productions\Programmer
Mac OS X [Users/[username]/Visual Productions/Common/Programmer

Ubuntu Linux /home/[username]/Visual Productions/Common/Programmer

Plik mozna zabezpieczy¢ przed zapisem przez prosta edycje kodu XML w dowolnym edytorze tekstu. Wystarczy
zastgpic tag <show> przez <show readonly="true">, aby aplikacja Cuety nie mogta pliku usung¢, nadpisac
ani zmieni¢ jego nazwy.

Mozliwy jest import pliku pokazu utworzonego w programie Cuelux, czyli innym pakiecie oprogramowania




oswietleniowego od Visual Productions. Plik programu Cuelux po skopiowaniu do iPada przy pomocy iTunes
bedzie widoczny na liscie plikdw spektaklu. Pliki programu Cuelux s3 tylko do odczytu. Otwarcie takiego pliku
zaimportuje patch | niektdre ustawienia odtwarzania. Pamieci natomiast nie zostang zaimportowane z uwagi na
inny sposdb zapisu stosowany w programie Cuelux.




Patch

Po udanym potgczeniu sie z urzadzeniem LPU logicznym nastepnym krokiem jest stworzy¢ patch. Patch to
informacja dla sterownika Cuety jakich urzadzert DMX uzywasz. Cuety obstuguje maksymalnie 64 urzadzenia.
Moga to by¢ urzadzenia rozmaitych typdw | marek.

Dodawanie urzadzen

Aby dodacd urzadzenia do patchu zaznacz jedng lub
wiecej komdrek na liscie urzadzen, a nastepnie nacisnij
'Personality’. Wyskoczy okno dialogowe umozliwiajace
poruszanie sie po bibliotece osobowosci urzadzen
(spotyka sie réwniez nazwe profile). Osobowosci to
opisy aparatéw z punktu widzenia protokotu DMX-512. Futurelight
Program Cuety jest wyposazony w sporg, bo liczaca
okoto 3.500 osobowosci, biblioteke urzadzen. Zawiera
ona zaréwno popularne, jak i mniej znane marki
urzadzen ruchomych | efektédw specjalnych.

'Producentem’' zastugujgcym na szczegdlng uwage
jest 'Generic'. To kolekcja najbardziej typowych
urzadzen DMX, jak dimmery | oprawy RGB. Jest duze
prawdopodobienstwo, Zze tu znajdziesz odpowiedniki
przynajmniej czesci swojego sprzetu DMX.

Jesli masz urzgdzenie DMX, ktérego nie ma w
bibliotece Cuety, zob. str. Error: Reference source not
found.

Adresowanie

Kazdemu urzadzeniu trzeba nada¢ adres DMX. Robi
sie to bezposrednio na urzadzeniach. Nastepnie te
same adresy trzeba wprowadzi¢ do patchu Cuety.
Sposdb nadawania adresu urzadzeniom jest opisany w
ich dokumentacji. W Cuety zas nalezy zaznaczy¢ jedna
lub wiecej komdrek na liscie urzadzen | wcisngc
'address'. Jesli zaznaczytes wiecej niz jedng komdrke,
Cuety automatycznie przydzieli urzagdzeniom kolejne
adresy.

Invert Pan/Tilt

Przy pracy z urzadzeniami z ruchoma gtowicg by¢ moze bedziesz chciat, stosownie do ich orientacji w przestrzeni,
odwrdci¢ ruch urzadzen w tilcie i/lub panoramie. Dzieki temu ruch 'w lewo' w sterowniku bedzie réwniez ruchem
'w lewo' w rzeczywistosci. W przypadku urzadzen zamontowanych na pionowym trussie zechcesz zapewne
skorzystac z opcji Swap Pan/Tilt.

Virtual Dimmer

Jesli urzadzenie realizuje synteze koloréw RGB(AW), ale nie ma osobnego kanatu DMX intensywnosci, musiatbys
regulowad intensywnos¢ z zachowaniem koloru sciggajac jednoczesnie i proporcjonalnie wszystkie suwaki
RGBAW, co raczej nie jest zbyt wygodne. Rozwigzaniem jest Virtual Dimmer; dzieki tej opcji mozna sterowad
intensywnoscia niezaleznie od poziomu sktadowych RGBAW. LPU samo obliczy poziomy poszczegdlnych kanatéw
DMX




Komoérki

Cuety nie obstuguje komdrek w urzadzeniach. W bibliotece s3 urzadzenia z komdrkami, np. piksele RGB lub
dimmery wielokanatowe. Korzysta z nich nasz drugi program, Cuelux(Pro). Cuety ignoruje wszystkie osobowosci
w trybach z komdrkami.

Dimmer wielokanatowy w Cuety nalezy doda¢ jako stosownga liczbe urzadzer 'Generic - Dimmer o1x'.
Wielokomdrkowe oprawy RGB nalezy traktowac jako wiele pojedynczych opraw 'Generic — RGB 01x'.
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Playback

Widok Playback przedstawia 64 klawisze odtwarzania. Kazdy
Playback moze zawierac¢ jedng lub wiecej pamieci. O
pamieciach bardziej szczegétéwo powiemy nieco pdzniej.

LT

ViSuUAL

Klawisze zapewniajg bezposredni dostep do uruchamiania |
zatrzymywania poszczegdlnych playbackéw. Aby wigczy¢
playback po prostu nacisnij raz jego klawisz. Aby zwolni¢
playback (czyli wytaczy¢ go) mozesz albo przytrzymac przycisk
wcisniety dtuzej niz sekunde, albo wcisna¢ 'Release’ u gory, a
nastepnie wybrac playback. Aby zwolni¢ naraz wszystkie
playbacki, przytrzymaj 'Release’ wcisniety dtuzej niz sekunde.

Aby zmienic¢ intensywnos¢ i predkos¢ odtwarzania playbacku
trzeba najpierw wybrac wiasciwy bank. Wybrany bank jest
zaznaczony btekitnym paskiem. Pasek przesuwa sie trzema
palcami (w systemie iOS) albo pokrettem myszy lub klawiszami
PageUp/PageDown (w systemach Windows, Mac OS, Ubuntu).

Swap

Jesli chcesz przenies¢ playback wraz z zawaroscig w inne
miejsce, wcisnij Swap u gory, a potem zaznacz playback, ktdry
chcesz przenies¢, a nastepnie jego miejsce docelowe. Jesli
miejsce docelowe nie jest puste, playbacki zostang zamienione
miejscami.

Properties

Kazdy playback ma rozmaite wtasciwosci. Mozesz je zmieni¢, jesli najpierw wcisniesz Props u goéry, a nastepnie
klawisz zadanego playbacku.

Background - Przy wtaczonej opcji Background playback uruchomi sie automatycznie po wtgczeniu zasilania LPU.
Ponadto playback bedzie ignorowat polecenie Release All (dtuzsze przycisniecie klawisza 'Release'). Opcja
Background jest przydatna w razie sterowania oswietleniem, ktére nigdy nie powinno by¢ wytaczane; np. swiatta
na zasceniu zapewniajgce bezpieczeristwo wchodzgcym na scene artystom.

Exclusive - Z kilku jednoczesnie uruchomionych playbackéw z opcjg Exclusive tylko jeden moze w danej chwili by¢
aktywny. Uruchomienie nowego playbacku exclusive powoduje automatyczne wytgczenie poprzedniego.
Exclusive dziata w ramach banku, tzn. playbacki exclusive z réznych bankéw nie wptywaja na siebie nawzajem.
Przy uzyciu Exclusive mozna uzyskac zachowanie sterownika podobne do LTP czy palet, ktdre to funkcje spotyka
sie wytacznie w sterownikach klasy profesjonalne;j.

Go Mode - Modyfikuje dziatanie klawisza playbacku. Domyslnie Go: klawisz wysyta komende Go Forward (Go+) do
playbacku ktdry startuje, lub, o ile byt uruchomiony wczesniej, przechodzi do kolejnej pamieci. Dtuzsze wcisniecie
zwalnia playback. Jesli wybierzemy Toggle, pierwsze nacisniecie uruchamia playback, a kolejne zwalnia go. W
trybie Flash playback jest aktywny tak dtugo, jak dtugo przytrzymamy klawisz. Solo dziata podobnie, z t3 jednak
réznicy, ze tymczasowo zamyka pozostate playbacki.

Repeat - Okresla dziatanie playbacku po dojsciu do ostatniej pamieci: Loop zaczyna odtwarzanie od poczatku.
Bounce odtawarza pamieci w kolejnosci od ostatniej do pierwszej, a nastepnie zndw od poczatku, i tak dalej bez
korica. Random odtwarza pamieci w losowej kolejnosci, bez korica. Off automatycznie zwalnia playback na koricu
kolejki.
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Edit
Na tej stronie mozna edytowad zawartos¢
playbacku. 3 S

Pamiec

Pamied to inaczej krok w sekwencji Swietlnej. A
Pamie¢ bywa niekiedy nazywana sceng, s3 to
synonimy. Wybdr jednej lub drugiej nazwy to
kwestia upodoban. Niekiedy potrzebna jest
tylko jedna pamie¢, gdy potrzebujesz e
statycznej sceny swietlnej. Niekiedy potrzebna
bedzie sekwencja wielu pamieci; na przyktad
jesli przygotowates obrazy swietlne kolejnych
scen w przedstawieniu teatralnym. W tym e
wypadku bedziesz przechodzit do kolejnych
pamieci na poczatku kazdej sceny.

CONDITION

DELAY

Z kilku kolejnych pamieci mozesz stworzy¢
'chase', na przyktad na impreze disco. Aby
stworzy¢ chase, wystarczy zbudowac pamieci
dla kolejnych krokéw i nakaza¢ Cuety
odtwarzac je po kolei automatycznie.

Przyciskami 'Add' i 'Remove’ mozna zmieniad
liczbe pamieci w playbacku. Nacisniecie
'Remove' dtuzej niz sekunde usuwa wszystkie
pamieci. Po wybraniu pamieci (bedzie
zaznaczona na niebiesko) mozna zmieniac jej
wiasciwosci przy pomocy przyciskéw
'Rename’, 'Condition’', 'Delay' i 'Fade’ buttons.

Condition

Condition decyduje, czy miedzy kolejnymi

pamieciami playback bedzie pauzowat. W trybie 'Halt' po ukoriczeniu zmiany swiatta playback zatrzymuije sie i
czeka na podanie komendy Go przez uzytkownika (nacisniecie klawisza playbacku). Na komende Go playback
odtwarza nastepng pamied.

W trybie 'Follow' playback automatycznie przechodzi do kolejnych pamieci bez komendy Go. W ten sposéb mozna
tworzy¢ automatyczne chase'y.
Delay

Czas opdznienia ma zastosowanie tylko w trybie Follow, gdy po ukoriczeniu jednej zmiany swiatta playback
automatycznie rozpoczyna nastepna. Wartos¢ 'Delay’' to czas oczekiwania pomiedzy zakoriczeniem jednej zmiany,
arozpoczeciem nastepne;j.

Fade

Zmiana swiatta to przejscie parametréw od wartosci obecnej do zaprogramowanej w pamieci. Odbywa sie to w
czasie podanym jako 'Fade'. Jesli ustawimy czas 0, nie bedzie ptynnego przejscia; wartosci zmienig sie
natychmiastowo.

Fixtures

W tej siatce mozemy wybierac urzadzenia. Zmiany dokonywane w obszarze 'Programmer’ ponizej majg
zastosowanie do wybranych urzadzen. Urzadzenie jest zaznaczone na czerwono, jesli co najmniej jeden jego
atrybut jest zapisany w danym playbacku.
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Programmer

Widok u dotu strony Edit to wtasciwy edytor, czyli Programmer. Programmer przechowuje 'obraz' swietlny, tzn.
moze zawiera¢ poziomy rozmaitych parametréw poszczegdlnych urzadzen. Zasadniczo to wtasnie w
Programmerze buduje sie 'scene’ swietlng, a nastepnie zapisuje sie jg po nacisnieciu klawisza 'Record'.
Dotychczasowa zawartos¢ pamieci zostaje w ten sposéb zastapiona przez zawartos¢ Programmera. Przed
uzyciem klawisza 'Record' musi by¢ wybrana tylko jedna pamie¢.

Aby zmodyfikowad pamie¢, najpierw wprowadza sie jej zawartos¢ z powrotem do Programmera klawiszem 'Load'.
Dalsze postepowanie jest takie samo, jak przy tworzeniu nowej pamieci: zmienia sie wartosci w Programmerzei
zapisuje je w pamieci Przy pomocy klawisza 'Record'.

Przycisk 'Clear' usuwa wartosci z Programmera. Jesli jakie$ urzadzenia sg wybrane, 'Clear’ usuwa tylko wartosci

dla tych urzadzen. Jesli wybrane urzadzenia nie majg zadnych wartosci w Programmerze albo zadne urzadzenia

nie sg wybrane, Clear wyczysci wszystkie wartosci wszystkich urzadzert w Programmerze. W praktyce podwdjne
klikniecie Clear catkowicie wymazuje Programmer.

Jesli atrybut ma zapisang w danym playbacku wartos¢, jego suwak w Programmerze jest oznaczony na czerwono.

FX

Playback sktada sie z pamieci, a pamieci to statyczne 'sceny' swietlne. W celu animacji oswietlenia zazwyczaj
tworzysz wiele pamieci, a nastepnie uktadasz je w chase. Mozna jednakze uzy¢ efektdw (FX), by szybko stworzy¢
dynamiczne, animowane sceny swietlne. Na przyktad ptynny ruch po okregu ruchomej gtowicy lub skanera
wymagatby stworzenia bardzo wielu pamieci. Przy pomocy efektédw wybierasz tylko efekt 'Circle’ dla pozycji,
regulujesz kilka parametréw | gotowe.

~

Sa tez efekty dla syntezy koloréw RGB, np. efekt teczy. Mane
Istnieja takze efekty dla intensywnosci. Przy ich pomocy
mozesz szybko tworzy¢ chase'y regulujac parametr
'Phase’.

Circle
Eight
Square

Pan
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Aplikacja Remote

Aplikacja Remote Cuety to mate narzedzie do sterowania urzgdzeniem LPU. Aplikacja Remote nie pozwala
modyfikowac ustawiert wewnatrz kontrolera. ZatozZenie jest takie, Ze uzywa jej sie, gdy zawartos¢ LPU jest juz
zaprogramowana przy pomocy aplikacji Cuety.

Aplikacja Remote jest dostepna tylko na system operacyjny iOS (wersja na Androida w opracowaniu) i mozna ja
pobrac z Apple App Store. Dziata na iPhone'ach i iPadach.

eecoo yodafone NL = 17:46 CES 11

Aplikacja Remote daje dostep do klawiszy Playback. VISURL

Aby potaczyc sie z LPU, otwdrz strone Settings | wybierz LPU z listy.

macs move par chase
Cuelux b
Aplikacja Remote moze takze stuzy¢ do zdalnego sterowania systemem 1/4
Cuelux od Visual Productions. Cuelux to sterownik DMX wiekszy |
mocniejszy niz Cuety. Wiecej informacji na temat Cueluxa pod adresem blind fx

www.cuelux.com.

stage front

VISURL
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Tworzenie osobowosci

Cuety ma wbudowanag spora biblioteke osobowosci urzadzen. Moze sie jednak zdarzy¢, ze urzadzenie, ktérym
chcesz sterowad, w naszej bibliotece nie wystepuje. Jesli masz zyczenie, aby nowe urzadzenie zostato dodane do
biblioteki Cuety, mozesz je zgtosi¢ na forum www.visualproductions.nl/forum. Nie zapomnij doda¢, ze chodzi o
biblioteke Cuety, oraz podac link do instrukcji urzadzenia.

Mozesz réwniez stworzy¢ wiasny plik
osobowosci w programie vBuilder. - :

. R K . . PERSONALITY |
Narzedzie to jest do pobrania z naszej BUILDER
www.visualproductions.nl/downloads. : e |
Potrzebny bedzie vBuilder wersji 1.3.88 ||
lub wyzsze;j.

Stworzenie osobowosci | postuzenie sie nig w Cuety wymaga wykonania nastepujgcych krokéw:
- Stwérz plik osobowosci (vBuilder jest wyjasniony w ostatnim rozdziale podrecznika Cueluxa)

- Nacisnij przycisk “Cuety Export”

- Przejdz do folderu User/Visual Productions/vBuilder

- Skopiuj plik “user.personality” do aplikacji Cuety przy pomocy iTunes

Teraz mozesz wybra¢ osobowos¢ z listy widocznej w menu Patch aplikacji Cuety.
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vManager

Do zarzadzania réznymi sieciowymi sterownikami oswietlenia produkgji Visual Productions stuzy program
vManager. Program jest dostepny na systemy operacyjne Microsoft Windows, Mac OS X oraz Ubuntu Linux |
mozna go pobrac bezptatnie z naszej witryny.

vManager umozliwia aktualizacje firmware'u urzadzenia LPU. Nowe wersje sg przechowywane wewnatrz
programu vManager. Pobranie nowej wersji vManagera moze udostepni¢ nowa wersje firmware'u LPU.

Program vManager ma wiele funkcji odnoszacych sie do innego sprzetu Visual Productions, na przyktad CueCore
czy loCore. Niektdre klawisze bedg nieczynne podczas pracy z LPU, poniewaz do tego sprzetu nie maja
zastosowania.

[ ] vManager

PROPERTIES

al Mumber

IP Address

Subnet

Router

Label

=]

Blink

Blink

Aby zidentyfikowac konkretne urzgdzenie, mozesz wymusic szybkie miganie jego diody LED. Migotanie wiacza sie
klikajac urzadzenie dwa razy na liscie 'Devices' albo przez wybranie urzadzenia na liscie | nacisniecie przycisku
'Blink’.

Aktualizacja firmware'u
Aby zaktualizowad firmware, wybierz urzgdzenie | nacisnij przycisk 'Upgrade Firmware'. W oknie dialogowym
wybierz wersje, ktérg chcesz zainstalowad.

Uwaga: Nie dopusc¢ do odtaczenia zasilania LPU podczas procesu aktualizacji.Factory Defaults

Nacisniecie klawisza 'Factory Defaults' wymaze pamiec zawierajgca wszystkie dane uzytkownika, jak zawartos¢
playbackdw, ustawienia klawiszy itp. | przywrdci wartosci fabryczne wszystkich ustawien. Nienaruszone
pozostana jedynie ustawienia IP urzadzenia.
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Dodatek A: Pofaczenia LPU-2

Nastepujace funkcjonalnosci s obstugiwane tylko przez LPU-2, nie przez LPU-1.

0sC

OSC (Open Sound Control) to protokdét komunikacji pomiedzy komputerami, programami i réznego rodzaju
sprzetem multimedialnym. OSC wykorzystuje sie¢ komputerowa do wysytania | odbierania komunikatéw, w tym
MIDI, kodu czasowego i informacji wtasnych.

Dostepne s3 aplikacje do tworzenia interfejséw uzytkownika na systemy iOS (iPod, iPhone, iPad) i Android. Mozna
przy ich pomocy stworzy¢ wtasny, odporny na gtupote uzytkownika sterownik do urzadzenia. Np. TouchOSC ze
strony http://hexler.net/software/touchosc.

OSC jest zintegrowany z prawie wszystkimi sterownikami produkgji Visual Productions. Jest to zalecany sposéb
taczenia np. urzadzer B-Station i LPU-2.

Funkcjami urzadzenia LPU-2 mozna sterowad przy pomocy nastepujacych komunikatéw OSC:

Description URI Parameter TypParameter RangRemarks

Release all playbacks [release - -

Set playback intensity /pbXX/in float 0-100% Replace XX by playback humber [01,64]
Set playback speed /pbXX/sp float -100%-100% “ “

Control playback button /pbXX/bu bool false / true “ “

Control playback flash  /pbXX/fl bool false / true “ “

Release playback /pbXX/re - - “ “

Playback Go Forward /pbXX/go - - “ “

Playback Jump /pbXX/ju unsigned 148 “ “

LPU-2 nastuchuje komunikatéw OSC na porcie 8000.

TCP 1 UDP

TCP (Transmission Control Protocol) to protokdt przesytu komunikatédw w sieci Ethernet. TCP zapewnia
niezawodne, uporzgdkowane | chronione przed btedami przesytanie komunikatéw pomiedzy programami
uruchomionymi na komputerach podtaczonych do sieci lokalnej, intranetu lub publicznego Internetu.UDP (User
Datagram Protocol) to prosty protokdt przesytu komunikatéw w sieci. Nie zapewnia zadnej ochrony przed
btedami.Cho¢ UDP jest nieco szybszy niz TCP, jest mniej bezpieczny.

Zazwyczaj albo TCP, albo UDP bywa obstugiwany przez rozmaite urzgdzenia multimedialne, jak projektory video
czy sterowniki.

Funkcjami urzadzenia LPU-2 mozna sterowad przy pomocy nastepujgcych faricuchdw ASCII (tekst czytelny dla

cztowieka):
Description String Parameter RangRemarks Example
Release all playbacks release - release
Set playback intensity pbXX/in=[0,100] 0-100% Replace XX by playback number [01,64] pb01/in=100
Set playback speed pbXX/sp=[-100,100] -100%-100% “ “ pb33/sp=-10
Control playback button pbXX/bu=[0/1] up / down “ “ pPb59/bu=0
Control playback flash  pbXX/fl=[0/1] up / down “ “ pb64/fl=1
Release playback pbXX/re - “ “ pbl0/re
Playback Go Forward pbXX/go - “ “ pb21l/go
Playback Jump pbXX/ju=[1,48] 1-48 “ “ pb45/ju=10

The LPU-2 nastuchuje komunikatéw TCP i UDP na porcie 7000.
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HTTP

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) to standardowy protokét dostepu do stron internetowych. Moze by¢ réwniez
wykorzystywany do sterowania funkcjami LPU-2 przy pomocy ponizszych adreséw URLs.

Zadania HTTP GET nalezy wysyta¢ na porcie 80.

Description URL Range Example

Release all playbacks /ajax/release - http://192.168.1.10/ajax/release

Set playback intensity /ajax/pbXX/in=[0,100] 0-100% http://192.168.1.10/ajax/pb01/in=100
Set playback speed lajax/pbXX/sp=[-100,100] -100%-100% http://192.168.1.10/ajax/pb33/sp=-10
Control playback button /ajax/pbXX/bu=[0/1] up / down http://192.168.1.10/ajax/pb59bu=0
Control playback flash  /ajax/pbXX/fl=[0/1] up / down http://192.168.1.10/ajax/pb64/fl=1
Release playback /ajax/pbXX/re - http://192.168.1.10/ajax/pb10/re
Playback Go Forward /ajax/pbXX/go - http://192.168.1.10/ajax/pb21/go
Playback Jump /ajax/pbXX/ju=[1,48] 1-48 http://192.168.1.10/ajax/pb45ju=10
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