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©2017 Visual Productions BV. Todos los derechos reservados.

Queda prohibida la reproducciéon de cualquier parte de este documento por
cualquier medio o procedimiento, ya sea grafico, electronico o mecanico, inclu-
idos el fotocopiado, la grabacién, la mecanografia y los sistemas de almace-
namiento o recuperacion de la informacién, sin la autorizacién por escrito del
editor.

Si bien se ha hecho todo lo posible para que la informacién que figura en el
presente documento sea correcta, ni el editor ni el autor asumen responsabil-
idad alguna por los errores u omisiones eventuales ni por los dafios derivados
del uso del contenido de este documento o del uso de los programas y cédigo
fuente suministrados con el mismo. En ningtn caso el editor y el autor seran
responsables por cualquier pérdida de beneficios o danio comercial causados o
que se alegue que hayan sido causados, directa o indirectamente, en relacién con
el uso del contenido de este documento.

En consonancia con nuestra politica de mejora continua de nuestros pro-
ductos, el contenido de este documento estd sujeto a cambios sin previo aviso.
Dichos cambios del contenido se podran incorporar en las versiones y nuevas
ediciones.

Los productos mencionados en este documento pueden ser marcas comer-
ciales o marcas registradas de sus respectivos titulares. El editor y el autor no
reclaman ningtin derecho sobre dichas marcas.
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Chapter 1

Introduccion

Gracias por elegir el controlador de iluminaciéon Cuety. En este manual se
describe cémo configurar el hardware y el software, y también cémo programar
un espectaculo de luces.

1.1 Sistema

Cuety es un sistema que consta de una unidad de hardware (LPU) y de software
(app Cuety). Esta app estd disponible para iOS y Android, asi como para los
sistemas operativos Windows, macOS y Ubuntu Linux. Para permitir que la
LPU y la app se comuniquen, necesitara disponer de un punto de acceso wifi.
También puede utilizar el sistema instalando la app Remote en su teléfono mévil.
Consulte la figura [L.1].

Figure 1.1: Sistema



1.2 Hardware

La LPU es el cerebro del sistema Cuety. Este equipo controla los niveles DMX,
los tiempos de los cues y los efectos. Por tanto, en este dispositivo se guarda
toda la informacién sobre los equipos externos y los cues. En cierto modo, la
app es solo una interfaz de usuario. Esto significa que si se interrumpiera la
comunicaciéon entre la LPU y la app, debido quiza a un problema con la wifi, el
espectaculo de luces continuaria ejecutdndose.

También significa que si emplea la LPU para la iluminaciéon de una insta-
laciéon permanente, solo necesitard conectar la app Remote cuando desee cam-
biar de cue. Cuando no esté conectada a ninguna app, la LPU simplemente
seguird ejecutando los cues activos.

1.3 Guardar datos en la memoria

En este manual se describe cémo configurar la LPU para programar playbacks,
cues, etc. La app Cuety se usa para modificar este tipo de elementos. Los cam-
bios que se realicen se guardan directamente en la memoria RAM de la LPU
y la programacion afectard directamente el comportamiento de la unidad. Sin
embargo, la memoria RAM es volatil, por lo que se perderan los datos al apagar
la unidad. Por este motivo, la LPU copiara los cambios de la memoria RAM a
la memoria flash integrada. La memoria flash mantiene los datos incluso cuando
no hay alimentacién eléctrica. Durante el arranque, la LPU cargaré estos datos
desde la memoria flash.

Este proceso de copia de los datos de la memoria la realiza la LPU automati-
camente y de una forma totalmente transparente para el usuario. Sin embargo,
si hay que tener en cuenta que hay que dar a la unidad un tiempo suficiente
para copiar los datos a la memoria flash después de realizar un cambio. La regla
general es: No desconectar la alimentacién eléctrica de la unidad durante los

30 segundos siguientes a realizar un cambio en la programacion..

1.4 Diferencias entre LPU-1 y LPU-2

Hay dos modelos de LPU disponibles: LPU-1 y LPU-2. La diferencia entre
estos dos productos es que la LPU-2 cuenta con méas opciones para conectarse a
sistemas externos. Unicamente la LPU-2 funciona con los protocolos OSC, TCP,
UDP y HTTP, lo que la hace ideal para integrarse en instalaciones permanentes.
En el Apéndice A se describe en detalle todas las opciones de conectividad de
la LPU-2.



LPU-1 LPU-2

Mercado Entretenimiento Instalacién
Canales DMX 512 512
Equipos 64 64
Playbacks 64 64
Cues por playback 48 48
Generador FX s s
Personalidades 3500+ 35004
Art-Net si s
sACN si s
0SC - s
UDP - s
TCP - s
HTTP - s
Interfaz web - s

La interfaz web de la LPU-2 es de solo lectura. Es util para comprobar el
estado de la unidad y para consultar los mensajes de red entrantes y salientes.
La interfaz web no permite modificar la LPU-2.

1.5 Apps

La app principal es Cuety, disenada para tabletas. Esta app permite crear un
patch (una lista de equipos que quiere controlar), programar cues y efectos, y
ejecutar los playbacks como si se tratara de una mesa de iluminacion.

Figure 1.2: Las apps Cuety y Cuety Remote

Si solo desea una forma sencilla de elegir entre los diferentes cues ya pro-
gramados, sin realmente modificar todos los elementos del espectaculo de luces,
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Figure 1.3: App stores

Cuety (Beta)
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entonces puede utilizar la app Remote para teléfonos méviles.
La app Remote también es 1til para los técnicos de iluminacién con menos
responsabilidades, ya que no permite al usuario realizar ningtin cambio en el

patch ni en los cues.

Estas dos apps pueden descargarse tanto para iOS como para_Android en
Apple Store y en Google Play, respectivamente. Consulte la ﬁgura@.
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Downloads

Tite
CueluxPro 1.4.21 (Windows)
Cuelux 1.3.96

Buider 1.3.91

Cuety 1.09 (Windows)

Custy Remote 1.05 (Windows)
vManager 1.4.27 (Windows)
VisualToush 15,1 (Windows)

Tite
Cuelux 1.3.96

CueluxPro 1.4.21 (Mac OS)
Buider 1.3.91

Cuety 1.09 (Mac 0S)

Cuely Remote 1.05 (Mac 0S)
vManager 14.27 (Mac OS)
VisualTouch 15,11 (Mac OS)

Tite
Cuelux 1.3.96 (1386)

CueluxPro 1.4.21 (Ubuntu i386)
Cuelux 1.3.96 (amd6e)

Buider 1.3.91 (1386)

Builder 1.3.91 (amd6e)

CueluxPro 1.4.21 (Ubuntu amd64)
‘Cuely 1.09 (Ubuntu amd6e)

‘Guety Remote 1.05 (Ubuntu ama64)
VManager 1.4.27 (Ubuntu i386)
‘uManager 1.4.27 (Ubunty amd64)
VisualTouch 1.5.12 (Ubuntu i386)
VisualTouch 1.5.12 (Ubuntu amd64)

Release date
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June 04, 2015
June 29, 2017

May 29, 2017

May 29, 2017
September 27, 2013

Release date
July 15,2016
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June 28, 2017

May 29, 2017

May 29, 2017
September 27, 2013

Release date
July 15,2016
February 02, 2017
July 15,2016
June 04, 2015
June 04, 2015
February 02, 2017
June 28, 2017
May 29, 2017
May 29, 2017
May 29, 2017
February 26, 2015
February 26, 2015

18.9 MB

Size
147 MB
182 MB
147 MB
121 MB
121 MB
182 MB
73MB
63MB
105 MB
105 MB
21MB
21MB

Figure 1.4: Pagina de descargas

Los programas Cuety y Cuety Remote también estdn disponibles para los sis-

temas operativos Windows, macOS y Ubuntu Linux: http://www.visualproductions.

nl/downloads (Figura @) Tenga en cuenta que la app Cuety esta disenada
para tabletas y que la posicién vertical requiere una pantalla con una resolucion


http://www.visualproductions.nl/downloads
http://www.visualproductions.nl/downloads

minima de 1080 pixeles de altura.

1.6 Versiones

En el momento de publicar este manual, la app Cuety esta en la versiéon 1.09, la
app Cuety Remote estd en la version 1.05, mientras que el firmware de la LPU
es 1.16.

1.7 Mas material de ayuda

En nuestro canal de YouTube en http://youtube. com/c/visualproductionsbvhaarlem
encontrard varios tutoriales en video (Figura [L.5). Estos tutoriales describen

cémo configurar la red, programar cues, importar personalidades, actualizar el
firmware, etc.

Visual Productions B.V. o

Upleads re

Figure 1.5: Canal de YouTube

Para cualquier duda o pregunta més técnica, consulte el foro online en http:
//forum.visualproductions.nl. Consulte la figura


http://youtube.com/c/visualproductionsbvhaarlem
http://forum.visualproductions.nl
http://forum.visualproductions.nl
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Chapter 2
Inicio rapido

En este capitulo se proporcionan unas breves instrucciones paso a paso para
poner en marcha su sistema Cuety. Todos estos pasos se analizardn con mas
detalle en los siguientes capitulos. Tomaremos como ejemplo un sencillo foco
RGB de 3 canales configurado en la direccién de inicio 1.

1. Conexién
Conecte el adaptador de corriente suministrado para alimentar la LPU.
Use el cable de red para conectar la LPU al router.

2. DHCP
Supondremos que dispone de un router que actiia como servidor DHCP.
Asegurese de que la LPU también estd configurada con DHCP. El LED
deberfa parpadear en color rojo. Si parpadea en color blanco (IP fija),
utilice un boligrafo para pulsar brevemente el botén de reset.
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3. Cuety
Supondremos que dispone de un iPad que estd conectado a su red
informéatica. Ejecute la app Cuety en el iPad y vaya a la pantalla
OPTIONS. Seleccione la LPU en la lista. Ahora, se iluminarda el LED
verde de la interfaz de usuario situado a la derecha del botén OPTIONS.

OPTIONS - VisSuAL

4. Patch
Vaya a la pantalla PATCH y seleccione la primera celda (arriba a la
izquierda). Pulse el botén PERSONALITY y vaya al fabricante “Generic”
para elegir el modelo “RGB 01x”.

VISURAL
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5. Edit
Salga de la pantalla PATCH para volver a la pantalla principal de play-
back. Pulse el botéon EDIT y seleccione una celda de playback.
Se abrird la pantalla EDIT. Seleccione una luminaria y ajuste los valores
RGB que desee en la parte inferior de la pantalla. Pulse ADD durante mas
de 1 segundo para anadir un cue a la lista y guardarla inmediatamente.
Ahora ajuste otros valores RGB y pulse ADD de nuevo durante mas de
1 segundo para crear un segundo cue.

6. Playback

Pulse el botén BACK para volver a la pantalla principal de playback.
Ahora haga clic en su playback editado para activarlo. El estado del play-
back serd de color amarillo y el equipo asignado mostrard los primeros
valores de RGB introducidos. Si hace clic de nuevo en el botén de play-
back, pasara al siguiente cue.

Puede volver a la pantalla EDIT para ajustar tiempos de fundido y
cambiar las condiciones de los cues para que el playback pase de uno a
otro de forma automatica.
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Chapter 3

Configuracion

En este capitulo se describe cémo configurar la LPU.

3.1 Montaje

El dispositivo se puede colocar sobre una mesa o instalar en un carril DIN. El
dispositivo esta preparado para instalarse en un carril DIN mediante la “pinza
de sujecién para carril DIN TSH 357, de Bopla (ref. 22035000).

Figure 3.1: Pinza de sujecién para carril de Bopla

Esta pinza también esta disponible en:
o Farnell / Newark (order code 4189991)
o Conrad (order code 539775 - 89)
« Distrelec (order code 300060)

3.2 Candado Kensington

Al igual que los portatiles, esta LPU se puede proteger con un candado Kens-
ington.

14
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Figure 3.2: Candado Kensington

3.3 Alimentacion

La LPU necesita una tensiéon continua entre 9 y 12 voltios y una corriente
minima de 500 mA. La toma de continua de 2,1 mm tiene el terminal central

positivo.

Figure 3.3: Polaridad

3.4 Network

Conecte la LPU a un punto de acceso wifi mediante el cable suministrado CAT-
5. Puede conectarse directamente al punto de acceso (Figura ) o a través
de un switch. El puerto Ethernet de la LPU es auto-sensing y detecta automati-
camente si el cable es cruzado o no.

Si ejecuta Cuety en un sistema operativo de escritorio (Windows, macOS,
Ubuntu), también podra realizar una conexién de red cableada, sin el punto de
acceso (Figura )

3.4.1 DHCP o IP fija

La LPU viene configurada de fabrica con DHCP. El servidor DHCP de la red
(habitualmente, en el router) le asignara de forma automaética una direccién IP.
Cuando estd configurada con DHCP, el LED de la LPU parpadeard de color
rojo.

Para configurar la LPU con una IP fija, pulse brevemente el botén de reset
del equipo (Figura @) Cuando estd configurada con IP fija, el LED de la LPU
parpadeard de color blanco. Las direcciones IP fijas son ttiles si no dispone de
servidor DHCP en la red, por ejemplo, cuando conecta directamente la LPU a
su ordenador o tableta. También es ttil si desea que la direccién IP de la LPU
sea siempre la misma, por ejemplo, en una instalacién permanente.

Al emplear direcciones IP fijas, debe asegurarse de que cada equipo en su
red usa una direccién IP tnica.

También puede cambiar la configuracion IP desde la app Cuety.

15
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Figure 3.4: Conexiones

3.4.2 Reset

Si pulsa el botén de reset de la LPU (Figura @) durante al menos 3 segundos,
restaurara los parametros predeterminadas de fabrica de la direcciéon IP y la
mascara de subred. No se cambiara ningtin otro parametro. La direccién IP
por defecto es 192.168.1.10 con la méascara de subred 255.255.255.0.

Reset button

Figure 3.5: Botén de reset

Si desea borrar todos los datos de patch y playback guardados en la LPU,
puede usar la opcion FACTORY DEFAULTS del software vManager. En la
pagina se describe en mas detalle esta herramienta.
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Chapter 4

App Cuety

La app Cuety es la herramienta principal para crear un espectdculo de ilumi-
nacién y controlarlo en directo. Tenga en cuenta que debera conectar la app a
una LPU antes de poder crear un patch o cues.

4.1 Options

Para conectar la LPU, abra la pigina Options.

.-
E=

—
e
< o
I =
M-
B -

Figure 4.1: Ventana Options
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4.1.1 Devices

En esta ventana podra elegir la LPU de la lista. Después de seleccionar la LPU,
podra cambiar la direccién IP de la unidad. Al cambiar la IP, asegtrese de
mantener la nueva IP dentro de la misma red que la tableta. Si la direccién IP
queda fuera de esta red, la LPU simplemente desaparecera de la lista. En este
caso, pulse brevemente el botén de reset de la LPU para volver al modo DHCP
(LED rojo) o manténgalo pulsado para volver a la direccién IP fija por defecto
(LED blanco parpadeante), que es 192.168.1.10.

Bloqueo de la LPU

Es posible bloquear la selecciéon de la LPU para evitar que se anule la selecciéon
accidentalmente. Seleccione la LPU y pulse el botén IP ADDRESS durante
10 segundos. Se mostrard el icono de un candado (Figura Y.9).

IP ADDRESS

RENAME

ART-NET

SACN

Figure 4.2: Bloqueo de la LPU

Art-Net & sACN

También puede activar los protocolos Art-Net o sSACN. En general, estos pro-
tocolos no son necesarios para el funcionamiento normal de un sistema Cuety.
Estos protocolos permiten, por ejemplo, conectar un visualizador 3D de toda la
iluminacién.

4.1.2 Show files

Aunque todos los datos se guardan en la LPU, es posible crear una copia de
seguridad del archivo de espectaculo en la tableta. Més adelante, la LPU podra
volver a abrir este archivo de espectaculo. Tenga en cuenta que el recién creado
archivo de espectaculo estard vacio y que deberd guardarlo para que incluya el
patch actual y los cues.

Los usuarios de iOS pueden acceder a estos archivos de espectaculo desde
iTunes y copiarlos a su ordenador.

18



Si ejecuta Cuety en un ordenador, los archivos se guardaran en la ruta sigu-
iente:

Windows C:\Users\ [usuario]\Documents\ Visual Productions\Programmer
macOS /Users/[usuario] /Visual Productions/Common/Programmer

Ubuntu Linux  /home/[usuario]/Visual Productions/Common/Programmer

Solo lectura

Puede marcar un archivo de espectaculo como de solo lectura (Figura @)

Figure 4.3: Archivo de espectaculo de solo lectura

Para ello, edite el archivo de espectaculo en formato XML con cualquier
editor de texto. Al afiadir el atributo readonly="true" a la etiqueta <show>,
como se ve en la Figura , la app Cuety ya no podré eliminar, cambiar de
nombre o sobrescribir este archivo de espectaculo.

=7xml version="1.8" encoding="UTF-B" standalone="no" 7=
<show readonly="true" application="Cuety"” wersion="1.3.8" =
<fixturess>

Figure 4.4: Archivo de espectaculo XML

Importar desde Cuelux

Es posible importar en Cuety un archivo de espectéculo creado en Cuelux, otro
software de iluminacién de Visual Productions. Después de copiar el archivo
de especticulo de Cuelux al iPad a través de iTunes, se mostrarda en la lista
de archivos de espectaculo. Los archivos de espectaculo de Cuelux son de solo
lectura. Al abrir este archivo, podra importar el patch y algunos ajustes de
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playback. Sin embargo, no se importaran los cues, ya que Cuelux guarda esta
informacién en un formato diferente.

4.2 Patch

Una vez conectada la LPU, el siguiente paso consiste en crear un patch. Un
patch es una configuraciéon en la que indica a Cuety cudles son los focos o
efectos DMX que quiere utilizar. Cuety puede controlar hasta 64 equipos. Estos
equipos pueden ser de diferentes tipos y marcas.

4.2.1 Anadir equipos

Para anadir equipos al patch, seleccione primero una o varias celdas vacias.
Después, pulse el boton PERSONALITY. Se mostrard un cuadro de didlogo
(Figura @) en el que podré consultar la biblioteca de personalidades (también
llamadas perfiles). Las personalidades son descripciones de un equipo compati-
ble con DMX-512. Cuety cuenta con una amplia biblioteca con unas 3500 per-
sonalidades de marcas conocidas y no tan conocidas, desde cabezas moéviles hasta
equipos de efectos especiales.

Un elemento en particular que conviene destacar es el fabricante “Generic”:
una coleccién con los equipos DMX mas comunes, como dimmers y focos RGB.
Es probable que encuentre un producto equivalente a sus equipos DMX en esta
lista “Generic”. En caso de que su foco o efecto DMX no se encuentre en la
biblioteca Cuety, consulte la pagina

4.2.2 Asignacién de direcciones

Cada equipo DMX debe tener asignado una “direccién de inicio”. Esta direccion
deberd configurarse primero en los equipos instalados. Después, hay que com-
probar que estas mismas direcciones se han asignado en el patch en Cuety. Para
configurar la direccién en el equipo, consulte la documentacién suministrada
con el mismo. Para hacerlo en Cuety, seleccione uno o varios equipos y pulse
el botéon ADDRESS. Si tiene seleccionados varios equipos, Cuety incrementara
automéaticamente las direcciones de equipos consecutivos.

4.2.3 Inversién pan/tilt

Cuando utilice cabezas méviles, en funciéon de la orientacién que tengan, es
posible que desee invertir el giro vertical y/o el giro horizontal. Asi, al desplazar
la cabeza mdévil a la izquierda en el controlador, la cabeza mdvil realmente girard
hacia la izquierda. Si la cabeza mévil se fija en un truss vertical, también puede
utilizar la opcion SWAP PAN/TILT.

4.2.4 Virtual Dimmer

Si una luminaria con funcién de mezcla de colores RGB(AW) no tiene ningtin
canal DMX asignado para la intensidad, resultard complicado bajar todos los
deslizantes RGBAW de manera uniforme para reducir la intensidad y mantener
a la vez el mismo tono de color. En tal caso, active VIRTUAL DIMMER, una

20



GoldBright

Figure 4.5: Biblioteca de personalidades

funcién que le permite variar la intensidad de forma independiente del control
RGBAW. La LPU calculard internamente los niveles DMX que se aplicaran.

4.2.5 Subluminarias

Cuety no es compatible con las subluminarias. Las subluminarias de los archivos
de personalidades son luminarias que cuentan con varias partes, como canales
dimmer o pixeles RGB. Cuelux & CueluxPro, otros paquetes de software de
Visual Productions, si son compatibles. En Cuety se ignoran todos los modos
de personalidades con subluminarias.

La manera de anadir una luminaria con varios canales dimmer en Cuety
es anadir varias luminarias “Generic - Dimmer 01x”. Puede controlar focos de
varios pixeles afiadiendo varias luminarias “Generic RGB 01x”.

4.2.6 Limitaciones

El sistema Cuety estd disefiado para un control bésico de iluminacién y ofrece
una excelente relacion calidad-precio; sin embargo, hay algunas limitaciones en
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la capacidad del sistema que limitan el control de cabezas méviles de alta gama.
En Cuety, una luminaria puede tener un maximo de 27 canales. Admite una
rueda de colores fija, una rueda de gobos y un prisma.
Si necesita controlar sistemas complejos de cabezas moviles y no puede hac-
erlo con las restricciones de Cuety, le recomendamos utilizar en su lugar el
sistema de control Cuelux (www.cuelux.com).

4.3 Playback

La ventana PLAYBACK (Figura @) consta de 64 botones de playback. Cada
botén de playback puede contener uno o varios cues. Mas adelante se explicara
en méas detalle qué son los cues.

Puede acceder directamente a todos los botones de playback para lanzarlos
o detenerlos. Para lanzar un playback, pulse una vez el botén de playback cor-
respondiente. Para detener (es decir “liberar”) un playback, hay dos opciones:
pulse el botén de playback durante més de un segundo o pulse el botéon RE-
LEASE de la fila superior y luego elija un botén de playback. Para detener
todos los playback del sistema, pulse el botén RELEASE durante més de un
segundo.

Para cambiar la intensidad y velocidad de un playback, primero tendra que
seleccionar el banco apropiado. La barra azul indica el banco actualmente se-
leccionado. Puede mover la barra arriba y abajo usando tres dedos (en una
tableta) o con la rueda del ratén o las teclas pdgina arriba/pédgina abajo (en
Windows, macOS y Ubuntu).

4.3.1 Swap

Con el botéon SWAP puede intercambiar el contenido entre dos playback. Para
ello, haga clic en el boton SWAP de la fila superior, después haga clic en el primer
playback y luego en el segundo playback. El contenido de los dos playback se
intercambiaré.

4.3.2 Propiedades

Cada playback tiene una serie de propiedades. Para modificarlas, pulse el botén
PROPS de la fila superior y elija un botén de playback.

e Si marca la casilla Background , el playback comenzaria automaética-
mente al encender la LPU. Ademads, las cues asociadas al playback no se
detendran al mantener pulsado el botén RELEASE (comando “Detener
todo”). La funcién Background es ttil para controlar equipos que no se
tienen que apagar nunca, por ejemplo, las luces situadas detras del esce-
nario para seguridad de los artistas que entran al escenario.

e Si hay varios playbacks en el mismo banco con la casilla Exclusive mar-
cada, entonces solo uno de ellos estara activo al mismo tiempo. Al lanzar
un nuevo playback exclusivo, se detendran automaticamente el resto de
playback exclusivos. Tenga en cuenta que la funcién Exclusive solo se
aplica a los playback de un mismo banco, es decir, que un playback exclu-
sivo de un banco no afectard a otro playback exclusivo de otro banco. Con
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Figure 4.6: Pantalla PLAYBACK

la funcién Exclusive podra crear efectos LTP (Latest Takes Precedence)
o paletas, dos funciones muy utilizadas en las consolas profesionales de
iluminacion.

Go Mode cambia el comportamiento del botén de playback. Por de-
fecto, estd en “Go”, que significa que el botén enviard un comando Avan-
zar (Go+) al playback para lanzarlo o, si ya estd lanzado, continuar con
el siguiente cue. Mantenga el botéon pulsado para detener el playback.
La siguiente opcion es “Toggle”, que significa que al pulsar el botén por
primera vez, se lanzard el playback, y al pulsarlo de nuevo, se detendra.
En el modo “Flash” el playback estard activado mientras el botén esté
pulsado. El modo “Solo” hace lo mismo que “Flash”; pero deteniendo el
resto de playback.

Repeat. Esta propiedad determina lo que hara el playback al terminar
el dltimo cue. En modo “Loop”, el playback comenzara de nuevo desde el
principio. En “Bounce”, el playback volvera en direccién contraria hasta
el principio, repitiendo el ciclo de ida y vuelta indefinidamente. En el
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modo “Random”, el orden de los cues sera aleatorio; el playback contin-
uard indefinidamente. En “Off”, el playback se detendrd autométicamente
cuando termine el Gltimo cue.

4.3.3 Blackout

Para activar la funciéon de blackout, haga clic en el logo de Visual Productions
de la pantalla principal. El icono magenta parpadeard de color rojo para indicar
que el blackout estd activo (Figura @)

ViSURAL

Figure 4.7: Blackout

4.4 Edit

Esta pantalla permite editar el contenido de un playback (Figura @)

4.4.1 Cues

Un cue es un paso de una secuencia de iluminacién. A los cues también se les
denomina escenas. En este manual, sin embargo, vamos a emplear el término
“cue”. En ocasiones, bastard un tnico cue para crear una escena estatica de
iluminacién. En otras, necesitard muchos cues, como por ejemplo, uno para
cada acto de una obra de teatro. En este caso, ird cambiando de cue al comienzo
de cada acto.

También puede encadenar varios cues para crear un efecto “chase”, por ejem-
plo, en una fiesta disco. Para crear un chase, cree un cue para cada etapa del
chase y haga que Cuety recorra los cues automéaticamente.

Utilice los botones ADD y REMOVE para cambiar el nimero de cues inclu-
idos en el playback. Tenga en cuenta que un cue recién anadido esta vacio. Si
pulsa el botén REMOVE durante mas de un segundo, se borraran todos los cues.
Cuando haya seleccionado un cue (indicado por el color azul), podrd cambiar
sus propiedades con los botones RENAME, CONDITION, DELAY y FADE.

4.4.2 Condition

La propiedad Condition determina si hay una pausa entre cada cue. Si la condi-
cién es “Halt”, el playback se detendra después del fundido del cue. Esperard
hasta que el usuario pulse el botén de playback para enviar un comando Go. Al
recibir el comando Go, se lanzaré el siguiente cue. Si es “Follow”, el playback
continuara automaticamente con el siguiente cue. Esta condicion es util para
crear chases automaéticos.
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Figure 4.8: Pantalla Edit

4.4.3 Delay

El tiempo de retardo solo se aplica si se ha seleccionado la condicién “Follow”.
En este caso, cuando termina el fundido del cue, el playback continuara au-
tomaticamente con el siguiente cue. Esperara entonces el tiempo especificado
en “Delay” antes de iniciar el fundido.

4.4.4 Fade

El cue hard un fundido desde sus valores actuales hasta los valores programados.
El tiempo que tarda en este fundido es el especificado en “Fade”. Si el tiempo
de fundido es 0, los valores cambiaran instantaneamente.
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4.4.5 Fixtures

Esta cuadricula permite seleccionar los focos y efectos. Los cambios imple-
mentados en el drea del Programador (zona inferior) se aplicardn a los equipos
seleccionados. El borde rojo de las celdas de equipos indica que se ha modificado
algtin atributo en este playback.

4.4.6 Programmer

El 4rea inferior de la pagina Edit se denomina Programador. El Programador
contiene una escena, es decir, los valores de distintos atributos para diferentes
equipos. Bésicamente, se trata de crear la escena dentro del Programador y de
guardarla en un cue pulsando el boton RECORD. Esta accién sobrescribira el
contenido del cue con los ajustes del Programador. Para poder utilizar el botén
RECORD, es necesario tener seleccionado un cue.

Si mantiene pulsado el botéon ADD, se guardard autométicamente el con-
tenido del Programador en un nuevo cue.

Para editar un cue, primero debe cargar el contenido del cue en el Pro-
gramador mediante el botéon LOAD. Luego, al igual que se haria al crear un
nuevo cue, cambie los valores en el Programador y guarde los cambios en el cue
pulsando el botén RECORD.

Pulse el botén CLEAR para borrar los valores del Programador. Si tiene
seleccionados algunos equipos y pulsa CLEAR, solo se borraran los valores de
los equipos seleccionados. Si estos equipos no tienen valores modificados o no
hay ningin equipo seleccionado, al pulsar CLEAR se borraran todos los val-
ores de todos los equipos dentro del Programador. En la practica, para borrar
completamente el Programador, basta con hacer doble clic en el boton CLEAR.

Un deslizante con el borde rojo indica que se ha modificado un atributo en
este playback.

4.4.7 FX

El playback consta de cues y los cues son escenas estaticas de iluminacion.
Para animar la iluminacién, puede crear varios cues y configurar el playback
para crear una secuencia con ellos. O bien puede utilizar el botéon FX para
crear rapidamente una animacion dindmica con la iluminacién. Por ejemplo,
para conseguir un movimiento circular en la cabeza mdévil o escaner habria que
programar muchos pasos. En cambio, con el cuadro de didlogo FX, (Figura @)
basta con seleccionar el efecto “Circle” del atributo “Position”; configurar unos
pocos parametros y jya esté!

También se incluyen efectos de mezcla de colores RGB, para crear, por ejem-
plo, el efecto arcoiris. FX también permite configurar el atributo “Intensity”
para crear de forma rapida efectos chase mediante el parametro “Phase”.
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Figure 4.9: Cuadro de didlogo FX
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Chapter 5

App Remote

La app Cuety Remote (Figura @) es una pequena herramienta para controlar
de forma remota la LPU. La app Remote no permite cambiar la configuracién
guardada en la LPU. Se supone que ya se ha utilizado previamente la app Cuety
para programar el contenido de la LPU.

ee000 vodafone NL = 17:46 O X ml)4

ViSURAL

macs move par chase

circle

1/4

blind fx

stage front

Figure 5.1: Cuety Remote

La app Remote permite controlar los botones de playback.
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Figure 5.2: Configuracién

Para conectar la app a una LPU, abra la pagina de configuracién (Figura @)
y seleccione una LPU de la lista.
La app Remote también puede ejecutarse en una tableta (Figura @)

5.1 Cuelux

También puede usarse la app Remote para controlar el sistema de iluminacién
Cuelux de Visual Productions. Cuelux es un sistema de control por DMX
més grande y potente que Cuety. Maés informacién sobre Cuelux en http:
//www.visualproductions.nl/products.html.
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visuAL

Figure 5.3: App Remote en una tableta
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Chapter 6

Personalidades

Cuety cuenta con una extensa biblioteca de personalidades. Sin embargo, es
posible que el equipo que desea controlar no esté incluido en la biblioteca.
Para anadir una nueva personalidad a Cuety, puede solicitarlo en nuestro foro
http://forum.visualproductions.nl. No olvide indicar que el archivo de
personalidades es para Cuety e incluir el enlace al manual de usuario del equipo.
Otra solucién consiste en crear su propio archivo de personalidades utilizando
el software vBuilder. Puede descargarlo desde http://www.visualproductions.
nl/downloads.html. Necesitara vBuilder v1.3.88 o superior.

FACTORY MODELS G USER MODELS

Figure 6.1: vBuilder
Para crear la personalidad y poder utilizarla en Cuety, siga los siguientes
pasos:

e Cree el archivo de personalidades (el uso de vBuilder se explica al final del
manual de Cuelux).

e Pulse el botén Cuety Export.
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o Vaya a la carpeta usuario/Visual Productions/vBuilder.

« Copie el archivo user.personality en su carpeta Cuety App. En iOS se
utilizard iTunes.

Ahora ya puede seleccionar el archivo de personalidades del listado que aparece
en el menu Patch de Cuety.
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Chapter 7

vManager

vManager es un software especial (Figura @) disenado para gestionar los dis-
tintos controladores de iluminaciéon en red de Visual Productions. Esta her-
ramienta, disponible para Microsoft Windows, macOS y Ubuntu Linux, puede
descargarse gratuitamente desde nuestra web.

vManager permite actualizar el firmware de la LPU. El firmware esta inte-
grado en el software vManager. Al descargar la tdltima version de vManager
dispondra de la dltima version del firmware para la LPU.

vManager

PROPERTIES

Figure 7.1: vManager

Como vManager cuenta con funciones adicionales especificas para otros equipos
de Visual Productions, como CueCore y IoCore, puede que algunos botones de
vManager estén desactivados, ya que no tienen ninguna funcién en la LPU.
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7.1 Parpadeo

Puede hacer que el LED de la LPU parpadee rapido para poder identificarla
entre varias LPU idénticas en la red. Para activar el parpadeo, haga doble clic
en la LPU de la lista DEVICES o selecciénela en la lista y después haga clic en
el boton “Blink”.

7.2 Actualizacion de firmware

Para actualizar el firmware, seleccione primero la LPU_y pulse el botén “Up-
grade“. En la lista del cuadro de didlogo de la Figura é podré seleccionar la
version de firmware.

FIRMWARE

Figure 7.2: Actualizacién del firmware

Atencion: Asegtrese de que la LPU permanece encendida durante todo el pro-
ceso.

7.3 Valores de fabrica

Si pulsa el botén “Factory Defaults”, se borrara la memoria que contiene todos
los datos de usuario, como los patch y los playback, y se restablecera la con-
figuracion a sus valores por defecto. Esta accién no tiene ningin efecto en la
configuracién IP.
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Appendix A

API

Las siguientes funciones solo estan disponibles en la LPU-2.

A.1 OSC

OSC (Open Sound Control) es un protocolo de comunicacién entre ordenadores,
software y equipos multimedia. OSC usa la red para enviar y recibir mensajes
que pueden contener informacién MIDI y otros datos personalizados.

Existen apps para iOS (iPod, iPhone, iPad) y Android que permiten crear
interfaces personalizadas. Estas aplicaciones permiten programar robustas in-
terfaces de usuario para controlar el equipo. Por ejemplo, TouchOSC de http:
//hexler.net/software/touchosc.

OSC también esta integrado en los productos CueCore, IoCore y B-Station
de Visual Productions. Es el mejor método para conectar equipos, como B-
Station a la LPU-2.

Los siguientes mensajes OSC controlan las funciones de la LPU-2:
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Descripcion URI Tipo de pardmetro Rango del pardametro
Detener todos los playback /release - -

Ajustar intensidad del playback /pbXX/in float 0-100%
Aumentar intensidad del playback /pbXX/in++ float 0-100%
Disminuir intensidad del playback /pbXX/in— float 0-100%
Ajustar velocidad del playback /PbXX/sp float -100%-100%
Aumentar velocidad del playback  /pbXX/sp++ float -100%-100%
Disminuir velocidad del playback  /pbXX/sp— float -100%-100%
Control del botén playback /pbXX/bu bool false / true
Control del flash de playback /pbXX/fl bool false / true
Detener playback /pbXX /re - -

Avanzar playback /pbXX/go - -

Saltar a playback /pbXX/ju unsigned 1-48

Hello /hello - -

Set Blackout /blackout bool false / true

Sustituya XX por un ndmero de playback [01 - 64]. La LPU-2 usa el puerto
8000 para recibir los mensajes OSC.

A.2 TCP & UDP

TCP (Transmission Control Protocol) es un protocolo para transmitir mensajes
por una red Ethernet. TCP garantiza una transmisién fiable, ordenada y con
comprobacién de errores entre programas que se ejecutan en ordenadores conec-
tados a una red de area local, a intranet o a internet.

UDP (User Datagram Protocol) es un protocolo simple para enviar mensajes
por la red. No comprueba si se han producido o no errores. Aunque UDP es
algo més rapido que TCP, es menos seguro.

En general, los protocoles TCP y UDP se utilizan en diversos equipos mul-
timedia, como proyectores de video y controladores de iluminacion.

Los siguientes mensajes ASCII (texto legible por los humanos) controlan las
funciones de la LPU-2:
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Descripcion Cadena Rango del pardametro Ejemplo
Detener todos los playback release - release
Ajustar intensidad del playback pbXX/in=[0,100] 0-100% pb01/in=55
Aumentar intensidad del playback pbXX/in=++][0,100] 0-100% pb01/in=+4+10
Disminuir intensidad del playback pbXX/in=-[0,100] 0-100% pb01/in=-
Ajustar velocidad del playback pbXX/sp=[-100,100] -100%-100% pb33/sp=-20
Aumentar velocidad del playback  pbXX/sp=-++[0,100] 0%-100% pb33/sp=—++
Disminuir velocidad del playback  pbXX/sp=-[0,100] 0%-100% pb33/sp=-10
Control del botén playback pbXX/bu=[0/1] up / down pb59/bu=0
Control del flash de playback pbXX/f=[0/1] up / down pb64/fi=1
Detener playback pbXX/re - pb10/re
Avanzar playback pbXX/go - pb21/go
Saltar a playback pbXX /ju=[1,48] 1-48 pb4b /ju=17
Hello hello - hello

Set Blackout blackout=[0/1] false / true blackout=1

Sustituya XX por un ndmero de playback [01 - 64]. La LPU-2 usa el puerto
7000 para recibir los mensajes TCP y UDP.

A.3 HTTP

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) es el protocolo estdndar para acceder a
las paginas web. También puede emplearse para controlar la LPU-2, mediante

las siguientes URL.
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Descripcién URL Rango del parametro Ejemplo

Detener todos los playback /ajax/release - http://192.168.1.10/ajax/release
Ajustar intensidad del playback /ajax/pbXX/in=[0,100] 0-100% http://192.168.1.10/ajax/pb01/in=55
Aumentar intensidad del playback /ajax/pbXX/in=++[0,100] 0-100% http://192.168.1.10/ajax/pb01/in=—++5
Disminuir intensidad del playback /ajax/pbXX/in=-[0,100] 0-100% http://192.168.1.10/ajax/pb01/in=-5
Ajustar velocidad del playback /ajax/pbXX/sp=[-100,100] -100%-100% http://192.168.1.10/ajax/pb33 /sp=-20
Aumentar velocidad del playback  /ajax/pbXX/sp=++[0,100] -100%-100% http://192.168.1.10/ajax/pb33/sp=—++
Disminuir velocidad del playback  /ajax/pbXX/sp=—[0,100] -100%-100% http://192.168.1.10/ajax/pb33/sp=—10
Control del botén playback /ajax/pbXX/bu=[0/1] up / down http://192.168.1.10/ajax/pb59/bu=0
Control del flash de playback /ajax/pbXX/f=[0/1] up / down http://192.168.1.10/ajax/pb64/fl=1
Detener playback /ajax/pbXX/re - http://192.168.1.10/ajax/pb10/re
Avanzar playback /ajax/pbXX/go - http://192.168.1.10/ajax/pb21/go
Saltar a playback /ajax/pbXX/ju=[1,48] 1-48 http://192.168.1.10/ajax/pb45/ju=17
Hello /ajax/hello - http://192.168.1.10/ajax/hello
Blackout /ajax/blackout=[0/1] false / true http://192.168.1.10/ajax/blackout=1

Puede enviar las peticiones HT'TP GET al puerto 80.

A.4 Feedback

Durante la comunicacién, la LPU-2 puede enviar mensajes al sistema de control
externo mediante OSC o UDP. Tan pronto como la LPU-2 recibe un comando
por OSC o UDP, guardara la IP y el puerto del sistema externo en una lista.
Cuando el estado cambia en la LPU-2 (por ejemplo, al detener un playback),
entonces todos los “clientes” de esta lista recibirdn un mensaje indicando el
nuevo estado. La LPU-2 puede guardar un maximo de 4 clientes OSC y otros
4 UDP. La lista interna de clientes se borrara al apagar la LPU.

El comando “hello” es 1til para comprobar la LPU-2. La LPU-2 respondera
a un mensaje “Hello” enviando otro mensaje “Hello” al cliente.

Los clientes también pueden conocer los niveles actuales de determinadas
propiedades. Es posible conocer algunas propiedades (como la intensidad del
playback) enviando un comando sin pardmetro. Por ejemplo, el siguiente co-
mando UDP recibird la velocidad del playback 9: pb09/sp. La LPU-2 respon-
der4 entonces con pb09/sp=-50 para indicar que la velocidad es de —50%.
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